










































SOLO 

“¿J Uira nueva ^ 
dimensión en vídeo 


regentamos en nuestro 
país la unidad VES £1 *L 
tras el gran éxito alcanzado 
por este equipo durante su 
presentación oficial en 
AMIGA’89, donde se Instalo 
en el propio stand dé 
Comiñodore. 


Titulación, efectos y proceso 
de señales de vídeo.. VES 1 
hace posible que toda la 
capacidad creativa asociada 
con el AMIGA se integre en 
cintas de vídeo sin esfuerzo. 

E! VES c}fJí esta constituido 
pon 

* Genlock 100 % compatible , r _ 
VHS y S-VHSfHiB, de gran _ 
calidad Incluye un generador 
de Black Burcü'Sincronismos de 
referencia COR/PAL. 

- Dmtalizador DIGI-VIEW GOLD 3.0 
PAL fintegradoJ/FHtro RGB electrónica 


i i i 
<é » 



“\'US 


m # a 
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* Mezcladora de vídeo, 

\ A la sección del mezclador del 
VE$ [)Nt llegan todas las señales 
, juntas psra ser combinadas de 
muchas formas. Además del 
\ «fede in/oufe automático de las 
imágenes y títulos generados 
por el AMIGA, existen tres 
«cortinillas combinables, 
propiamente dichas, 


esenciales: contraste, brillo y saturación 
de la señal de vídeo. Además, permite 
ecualizar los niveles de las señales de! 
AMIGA (que pueden ser ajustadas en 
luminancia y contraste) y la de vídeo de 
referencia. 


VID EOF AGE, el software de 
generación de caracteres 
que se Incluye en la 
configuración del 
YES 1 '" 1 *, permite la 
creación de títulos, 
subtítulos y efectos de 
scroíí, ajustahles en 
velocidad y combinables con 13 
transiciones diferentes .fundidos y 
«cortinillas]. 



Permite fe digitallzación AUTOMATICA, 
en todos los modos gráficos del AMIGA, 
de Imágenes de vídeo estáticas con 
calidad absolutamente profesional. 



* Procesador de video. 

El procesador de video des VES %£ es 
ufi fiza para ajustar di y t: n o s : a : r. r:. * 


Q T Deseo adquirir una unidad YES N? a. precio 

de 255.000 Ftas. + IVA, cuyo importe abonaré mediante 

□ Cheque □ Transferencia - Reembolso 


(Ponga una «X« donde corresponda 


Nombre. 


Dirección. 

CP._ 


CíudacL 


Provincia. 


Envíenme información detallada a.-r;a de la unidad VES ONJ \ 


VIDEO 


Professionai Video & Computer 

Ferir: Antonio de Alarcór.- 13 * 28017 Madrid 
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esóe el comienzo de este nuevo año y cam¬ 
biando su política respecto al pasado, parece que Commodore está decidida a 
realizar actividades concretas de cara al usuario real o potencial. Me refiero a ios 
seminarios sobre CAD/CAM, ei concurso de gráficos y animación, el lanzamiento 
de ta unidad externa A1011 o ta última rebaja de precios. En general se respira un 
ambiente más organizado en la casa de nuestros Amiga. Entre los distribuidores 
sigue habiendo quejas, pero el usuario se está beneficiando del aumento de opcio¬ 
nes de compra y de una mayor profesionalización. 

a bajada de precios nG es muy espectacular 
pero sí significativa, el Amiga 2000 baja quince mil pesetas, por ejemplo. Al mismo 
tiempo, la nueva unidad externa tiene un aspecto mejorado respecto a la Al010, es 
más pequeña y además más barata. Sin embargo y pese a estas iniciad vas de la 
compañía , el apoyo real tanto a! usuario como a esta publicación, siguen siendo 
insignificantes. Por otra parte, algunas compañías distribuidoras de juegos o tas 
dedicadas al mundo del video o autoedición, han puesto mucha más confianza en 
nuestra revista y en nuestros lectores. 

n este número dedicamos un artículo especial 
a la autoedición. En esta faceta de la informática tiene mucho que decir el Amiga, 
ya que sus posibilidades gráficas y velocidad desempeñan un importante papel en 
el trabajo de edición de páginas con textos y dibujos. El programa en que está 
basado e! artículo es muy apropiado para usuarios de impresoras matriciales, tanto 
como para profesionales. Pero !o más importante para nosotros es que los usuarios 
dispongan de ia máxima información sobre cómo autoeditar sus propios textos. 

n este número hemos realizado un esfuerzo 
especial para potenciar ¡os discos Amiga World, que editamos junto a ia revista. 
Junto al disco que contiene los programas y magias de este número, regalamos 
otros dos con un interesante contenido. 
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m\GA t&GRLD es una 

putriicac¡(>n de IDG 
Communlcalions; el mayw grupa 
editorial del munoo m el smatlo 
iníormálico. IDG Ccnutiunicatians 
edite más de 90 publicaciones 
relacionadas con la jnlórmática en 
más de 34 paí&es Catorce mlltones 
de personas leen una □ más de 
eslas publicaciones cada mes. Las 
publicaciones del grupo c&nSnbuyen 
ai Servicio internaciunal -de Noticias 
de IDG que ofrece las últimas 
policías nacionales e internacionales 
sobre el mundo de la iníormáto. 
Us publicaciones de IDG 
CommuPiMlwns incluyen ARABIA 
$M®fc Arabian Compute? Hem. 
ARGENTINA: Compiterwcííd 
Argentina. ASIA: Communications 
Wba-td, GcmputeEWOild Hong Kbng. 
Compulenwüilrí South Casi Asia: PC 
Fteufrv, AUSTRALIA: CompuiilrvíürlG 
Australia: ComnuiKations Woild; 
Auslralrao PC WbrkJ, Ausiralian 
Macrarld. AUSTRIA: Computen^ 
Gestor reich. BRASIL DalaNews; PC 
Mundo; Micro Mundo. 
CANAEl&CDmpoier Dato CHILE: 
informática; Compunción Personal 
COREA DEL SUfli ComputerworlO 
torea; PC Woriü torea. 
EHMAHARCA; Compulerwütld 
Danmardt; PC Morid Danmaik; 
CADfiKM m\á. ESMÉA: 
Compüterworid España. PC Uftild 
España; Comnodo-re Wnrlri; 
Comunicaciones World. ClM Wbrld. 
ESTADOS UNIDOS: Amiga Wcild. 
CD-ROM Rentar; OO: Computer 
Currents; Compiáawrid Digilal 
News: Federal Computer Wfeek; 8 fl 
Micro; fOCUS PubMians; InCider; 
ItiFowoiKI. Matinfosh Today: 
MacworW; Computer + Soltware 
News (Micro MffketwmldíU^nar 
Fnedman): Neíworic Vttofld; PC 
Letier PC WOrld^ Paitadle Computer 
Rewew; PubliSh!; PC Resourcc; Rün. 
HflLAMIMA; Mitad; TietiviiWíú 
FRANCIA: Le Mojete toformanque; 
Distobutique; fnloPC: letacoms 
Intemaiional GRECIA: Ccwnpuler 
Age, HOLANDA: Cünnputerwofld 
iNetbeílands; PC World Etenelux 
HUNGRIA; ComputefAorto SIT, PC 
Micranrilag. INDIA: Dataquesl; PC 
World India ISRAEL People & 
Computers Wtckiy; SBM MonMity. 
flMIA: CorTRHJterworld Italia. 
JAPON: ComputeíwQrte Japan; 
Semican News r.'EXtCO: 
Gumputeiwld México; PC Jourral. 
NORUEGA; Cumpuleiwld Noras. 
PC Wbr’d torne Í-3UEVA 
ZELANDA: Compnterwórid Ntaf 
Z&land REINO uraDOí Computer 
News; ICL Today; LOTUS: PC 
Business Wbrld REPUBLICA 
FEDERAL ALEMANA: 
Computervfoche; Information 
Management: PC '.Ven; PCWccns: 
Runíte Speciab república 
POPULAR CHINA; China 
Cornpüterwürid, China 
Computerworíd Wvnfr'j SUECIA: 
Computer Sweder.. Mi?i.': Batorn 
Sveiska PC World. SUtZJL 
Compuierwofld Schweiz 
VENEZUELA: Compúteme 
\fene 4 ueto 


NOTICIAS AUTO EDICION JUEGA 

ICON PAGE CON TU 

STREAM AMIGA 


REPORTAJE: 

X-CAO 

La compañía 
Commodore ha 
desarrollado una 
importante actividad 
de difusión de las 
posibilidades de la 
lamilla Amiga, 
centrándose 
especialmente en el 
mundo del 
CAD/CAM. lomando 
como base el 
programa profesional 
X-CAO, los técnicos 


r 

■ív 



de la compañía, 
apoyados por un 
colaborador externo 
experto en CAD, han 
presentado a los 
asistentes un 
completo panorama, 
del trabajo que 
permite desarrollar 
Amiga en tan 
interesante campo. 



* C n ente! Circus 

* Nortti & South 

@ T;r; - en la Luna 

* Pictionary 

* Robccop 

* Spítting image 
® Hard Drivin 

* Shirobi 

& Zanny Solí 
o Cazalantasmas II 
o Fjghhng Soccer 


La auloedición es sin 
duda un campo 
profesional muy 
importante dentro de 
ía informática. Frente 
a ordenadoras 
tradicionales en este 
campo, como pueden 
ser los Macintosh, el 
Amiga ofrece unas 
posibilidades 
semejantes, tonto en 
aspectos de 
compatibilidad entre 
ficheros de textos 
creadas con diferentes 
editores, como en el 
aspecto gráfico. 


ANIMACION 
VECTORIAL 
1. a parte 

Con esto articulo 
fundamentalmente 
educativo, 
pretendemos 
introducir a los 
programadores 
noveles en el mundo 
de la animación desde 
el Basic. Aunque 
posteriormente se 
relor¿ará con rutinas 
en oíros lenguajes. 
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GLMSO 

m LENGUAJE 
ENSAMBLADOR 
10.° y último 



Este es el último 
capítulo de la serie 
dedicada al lenguaje 
ensamblador. Como 
suponemos que 
habrán quedado 
algunas dudas y que 
surgirán problemas 
puntuales al aplicar 
las rutinas en 
programas propios, 
dejamos abierta la 
posibilidad de 
contestar cualquier 
consulta en cuanto 
recopilemos un 
número suficiente. 


CARIAS 
DEL LECTOR 

Para todas las dudas, 
opiniones, críticas, 
etc. están a su 
disposición estas 
páginas de nuestra 
revista, 


MAGIAS 



BANCO 
DE PRUEBAS 

* Dominio publico 

* Dual ROM Board 
de SBM. 

* Ampliación de 
memoria, 2Mb 
A5QQ 

* VEScne: Ja 
solución 
completa en 
video. 


Para iodos los 
aficionados a los 
trucos y magias 
aplicables a todo tipo 
de programas o 
rulinas, vuelve nuestra 
sección de magias 
para Amiga. 


DIRECTORIO 



j ' 


sj 


En estas páginas podrá encontrar la más 
diversa información y programas sobre los 
modelos de ocho bits de la marca 
Commodore. 




Boletines de pedido 
Commodore World 

Maze Run 


66 Mercadíllo 



PORTADA; ISABEL TAPIAS 
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CONCURSO 
GRA FICO CON 
COMMQBORE 

Ei concurso convocado por Ja 
compañía Commodore tiene como 
fecha límite de entrega de trabajos 
el día 30 de abril de 1990. Ei acto 
de entrega de premios tendrá lugar 
en un toca! público de Barcelona, 


Entre las muchas firmas Impor¬ 
tantes que ERBE representa en 
nuestra país, se encuentra Ralri- 
bc.v Arls. Esta compañía nos Infor¬ 
ma de sus últimas novedades en 
juegos para Amiga y otros fórma¬ 
los. Et más importante para noso¬ 
tros y para nuestros lectores es X- 
OUT. Junto a los discos del próxi¬ 
mo número, Amiga World 9, rega¬ 
laremos un disco conteniendo una 


wommodere, S.A., anuncia un 
nuevo modelo de PC de gama afta. 
EJ modelo PC 50-11 incorpora el 
procesador 80386 SX, a 16 MHz. 
Como se puede apreciar en la loto- 
grafía, es un equipo de tamaño re¬ 
ducido que mantiene amplia capa¬ 
cidad de expansión. 

Se encuentra disponible en con¬ 
figuraciones con discos duros de 
40 y 100 Mb. incorporando de se¬ 
rle IMt) de memoria RAM, amplia¬ 
dle hasta 16 Mb; unidad de disco 
flexible de 3,5 purgadas con 1.44 
Mb de capacidad; tarjeta VGA con 
resolución de 800 x 600 puntos en 
16 colores, compatible con gráfi¬ 
cos LGA. MOGA, CGA, MDA y 
HERCULES. También puede Nevar 
unidades adicionales de disco o un 
bacfcup de cinta. 

Internamente dispone de seis 
slots de expansión y dos injertes 
serie RS-232, además del paralele 
Centronics. Se suministra con te- 
ciado expandido de 102 teclas y 
monitor monocromo o color de al¬ 
ta resolución. 

Cabe destacar el software que 
se entrega con el equipo, en con¬ 
creto ei sistema operativo MS-DOS 
401 y et MS-SHEl.L 1.01, Dhvers 
VGA y GW-BASIC 3.23. unidos a 
un sistema avanzado de manejo de 
disco. ‘ ■ 


en (echa que la propia compañía 
anunciará. 

En cuanto a las bases para par 
ticlpar, eslán en poder de Commo 
dore, S.A.. a quien deben dirigirse 
los interesados, aunque por nues¬ 
tra parte, vamos a resumir muy 
brevemente los punios principales, 
per considerarlos de gran Interés 
para nuestros lectores. 

Se establecen dos categorías 
Amateur y Profesional, Cada cate¬ 
goría tendrá tres apañados, gráfico 
estálico, animación en dos dimen 
sienes y animación tridimensional. 

El trabajo se debe entregar en un 
disco que contenga adamas la uti¬ 
lidad para ¡cargar y visear el 
gráfico o animación. El número 
ndximo de trabajos por participan¬ 
te es de dos, siendo el lema tai¬ 
mente libre. 

Como ya comentamos anterior¬ 


mente, Amiga \ ^ 

con suscripciones a 
disco, cuyo conjum: U- z . 
superior a las cien rr 
Además, tendremos mry z= 

contar con un representante emre 
los miembros de' jurado. Seguiré 
mos informando. ¡g 


Como en anteriores ocasiones, 
comentamos las últimas novedades 
en ei programa de la Televisión 
Vasca TELETXIP. En los capituíos 
19 y 2G. lo más destacado son fas 
bases para participar en el concur¬ 
so de dibujo con el único lema do 
dibujar a 3ÍRÜX-BrRUBA y a su 
imaginaria familia. El espectacular 


iirso son 10 
. a := _rs semana a DIS- 
'■ = '. - in lugar a 

•"* • t . v; Asimismo 
" : ado ten - 
"'"onca de 

25x:: 

También ,a 1 ; .sdos capi¬ 
tel os ■■ habitua¬ 
os secciones de '■: que en 

esfe casa tocaran a - formaliza 
cidn do Compañía Telefónica, los 
juegos conversacional y su difi¬ 
cultad para ser traducidos a oíros 
idiomas, y Ja informática en los 
diarios vascos, en este caso Fl Co 
rren Español. ■ 


IMPERIUM 
BE ELECTROMIC 
ARTS 


El lanzamiento de este juego de¬ 
sarmado en e¡ Reino Unido, se 
praduyi en et raes de enero, aun- 
■qua nc conocemos la fecha ¡te co¬ 
mercialización en nuestro país, 

Se trata le un juego efe estrale- 
: a cree se desarrolla err el año 
2020. El imperio creado en esa 
■r::. ca cebe ser regido en todos 
s-á aepectos. Desde los lemas 
. ' micos o políticos hasta los 
factores militares, lodo es manipu¬ 
le por el jugador. Los progra¬ 
madores nan sido Malthew Stibbe 
:• N ck VVi'scn. con gráficos de Kan 
Cropley a 
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demu jugabte del programa X- 
ÜUT. Esta demo nos ha sido remi’ 
ti da por ERBE para oí rocería a to¬ 
dos nuestros lectores. Además, 
Ratnbow Arts ha lanzado juegos 
como Slartrash, East vs. West, 
Conquero:, Dyter 07 o Block Out. 
Algunos de los cuales pueden ver¬ 
se en las fotografías de eslas pági¬ 
nas. e 


Esta impresora de 24 agujas y 
136 columnas está fabricada por 
Mannesmann Tatly. Tiene una ve¬ 
locidad de impresión de 220 cps 
en 'mpresicn de borrador y 72 cps 
en letra de alta calidad. Permite in¬ 
troducir tanto papel continuo como 
hojas sueitas manual o automática¬ 
mente. Además, es pusible Inter¬ 
cambiar el papel coniinuo por las 
hofas sueltas en cualquier momen¬ 
to. permaneciendo el primero en el 
mecanismo del tractor, por lo que 
no es necesario recargar con pa¬ 


pel. Esta es una novedad respecto 
al resto de Jas impresoras, que re¬ 
presento un importante avance en 
la simplificación del trabajo del 
usuario. 

Otra facilidad de este modelo es 
el panel central de control de im¬ 
presión. También existe el mismo 
modelo en color. Y en cuanto a in 
terfaces, existen opciones paralelo 
y serte. s 


íVlannesmann Tally ha lanzado 
también una impresora de chorro 
de tinta, cuya principal característi¬ 
ca es la de poder trabajar con 
cualquier tipo de papel. 

Se traía de un modelo de 136 
columnas con nuevo sistema de 
cabezales que permite un rápido 
secado del papel La tinta no llega 
a atascar tan fácilmente el cabezal. 
Asimismo dispone de sensores de 
faite de Unía. ■ 


bommodore en su nueva campaña de difusión, decidió el pasado Ib de 
febrero una reducción de precios, en varios de sus artículos. Entre ellos, 
tos que más interesan a nuestros lectores, son Jos siguientes: 


— Untaad de disco A-1011 

26.000 ptas. 

— Amiga 2000 

210.000 ptas. 

— Amiga 2500 

575.000 ptas. 

— Monitor multisíncrono Cofnmodore - AOC 

110,000 ptas. 

— MPS‘1230 

45.000 ptas. 

— MPS-1550 

55.000 ptas. 

— MPS-1224 

165.000 ptas. 

Todos los precios de los productos expuestos 

en la liste anterior, nc 


incluyen IVA. 



Gomo se puede observar, no está incluido et modelo 
A-5QQ, que mantiene su precio anterior. 

Cabe destacar ta inclusión de la nueva unidad A-1011, 
a un precio mas competitivo que su predecesora. Además 
de bajar et precio, Commodore ha rediseñado su unidad 
externa de 3,5 pulgadas. EE 
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INFOCAD 


COMMODORE 



seminario, 
daba comienzo 
con ia presen¬ 
tación e intro¬ 
ducción a los 
equipos Commodore por parte 
del Consejero Delegado de 
Commodore España, D. San¬ 
tiago de Gracia. En dicha in¬ 
troducción, se nas presentaba 
una faceta mucho más impor¬ 
tante que !a de! simple juego, 
como es Es de ¡as múltiples 
utilidades que si AMIGA tie¬ 
ne. La visión de! AMIGA coma 
un ordenador para trabajar ss 
nos hace rápidamente fami¬ 
liar en cuanto comienzan las 
demostraciones sobre CAD y 
sobre todas las posibilidades 
de qus dispone. La gran can* 



A mediados de 
lebrero, D. Salvador 
Ruiz, de la empresa 
InfoCAD y D. Jesús 
Aldana, técnico de 
Commodore S.A., han 
estado impartiendo 
seminarios sobre 
CAD con Amiga en 
las oficinas que 
Commodere tiene en 
Madrid. 


tidad de programas de ges¬ 
tión. gráficos a música, nos 
dan una clara idea de que el 
AMIGA no es para jugar, o por 
lo menos no sólo para eso. 

El seminario estaba espe¬ 
cialmente destinado a los tra¬ 
bajos de CAD en los que 0. 
Salvador Ruiz y su empresa 
«InfoCAD» está especialízada. 
Ei equipo con que ss nn$ pre¬ 
sentan las posibilidades dei 
Amiga en ssts campo es un 
A25GG con cincc m de RAM, 
disco duro de 80 Mb y monitor 
Muitisync, asi como diversos 
añadidos, como un Plotter 
HOUSTGN. El resultado de es¬ 
ta combinación de equipos es 
idea! para el CAD, aunque tas 
aplicaciones para animación 


o autoedicíón, sor también 
importantes. 

Tanto el Amiga 2000 como 
el Amiga 2500, tienen la posi¬ 
bilidad, de que se le adapte 
una tarjeta de PC XI o AT con 
lo que pasa a ser un PC Com¬ 
patible 100x100 y es ahí don¬ 
de se potencia la capacidad 
multitarea de estos especta¬ 
culares ordenadores. 

El XCAD, es el programa 
utilizado en el seminario y 
con et que se desarrollan los 
trabajos. E! XCAD, es un pro¬ 
grama muy apropiado por sus 
especiales características de 
sencillo maneja y altas pres¬ 
taciones. Soporta práctica¬ 
mente todas ias combinacio¬ 
nes de comandos imaginables 
para dibujo técnico en 2D. En¬ 
tre las características técnicas 
dei XCAD, son destacares ias 
casi 500Q combinaciones de 
comandos, la Alta resolución 
soportada, soporta 68881 y 
tableta SummaGraphics así 
como Motorola MG 58881, di¬ 
versos Plotter e Impresoras 
Láser. Y destaca también por 
e! ilimitado número de relle¬ 
nos de patrones en color y ios 
también ilimitados estilas de 
línea definidos. Son muy im¬ 
portantes también los Infería- 
ce con Professíonal Page y 
Seulpt. 

Entre 0. Salvador Ruiz de 
InfoCAD y Jesús Aldana de 
Commodore España, consi¬ 
guen que ei usuario compren¬ 
da rápida y sencillamente ei 
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manejo del Amiga, sus posi¬ 
bilidades v características. 
Por nuestra parte felicitamos 
la Iniciativa que las mencio¬ 
nadas empresas ¡tan tenido 
animando siempre el conse¬ 
cutivo contacto directa con el 
cliente. Seria interesante 
trasladar ís iniciativa e más 
puntos de] territorio naciona;, 
ya que al conocido dicho «si 
no ío veo. no lo creo» puede 
ser aplicado a tas posibilida¬ 
des gráficas del Amiga, 

En la sala en que se impar¬ 
te el seminario nos encontra¬ 


rle adaptada para la Gompieta 
visLíalización de la pantalla 
por parte de todos los presen¬ 
tes, una. pantalla de TV gigan¬ 
te. que aunque con poca defi¬ 
nición, sí cumple su cometi¬ 
do. 

Además de ias demostra¬ 
ciones sobre piezas ya he¬ 
chas, destaca las de creación 
*in situ» haciéndonos así una 
idee exacta del tiempo dedi¬ 
cado a una animación una vez 
que se tenga experiencia con 
los equipos y el programa. El 
tumo de preguntas que tiene 



Diseño 
CAO con 
el Software 
X CAO 



mas, además de: Amiga, con 
equipos de Canimodore como 
el nuevo PC SQ-III Tower mo¬ 
delo 30 y los conocidos PC- 
20. 30 y 40. Todos estos equi¬ 
pes realizan diferentes demos 
sobre algunas de las cualida¬ 
des de que disponen. 

En el equipo principa i. si¬ 
tuado ante los presentes en el 
seminario, y ai ser los pré¬ 
senles un alio número como 
para apreciar en ía pequeña 
pantalla úsi ordenador las de¬ 
mostraciones que con el equi¬ 
po se les quiera mostrar, tie- 


iugsr al termino del semina¬ 
rio. nos hace darnos cuenta 
del alto nivel técnica de algu¬ 
nas personas dedicadas al te¬ 
me, adquiriendo el seminarlo 
así un alto nivel de especsall- 
zscicn. Con todo lo anterior¬ 
mente dicho, repelimos y rati¬ 
ficarnos la idea que Comino- 
dore España eos quiere üar 
sobre el Amiga como un orde¬ 
nador para trabajar logrando 
calidad profesional con los 
programas para el disponi¬ 
bles, muchos de ellos en ex¬ 
clusiva. B 


jEr/ r&suitado 
de esta 
combinación 
de equipos es 
idea! para ei 
CAD f aunque 
las 

aplicaciones 
para 
animación o 
autoediciórt, 
son también 
importantes* 


AIVÜGA WORLD 






























0 0 SOFT 

concesionario Bfl ASTER DEALEK de Commodore 


GonFHTíQdoí"© AMK5& 




• Rotulaciones en vídeo, animaciones y logotipos en 2D y 3D. 

• Autoedición asequible a cualquier bolsillo. 

• Digitalización y tratamiento de imágenes de vídeo, 
fotografía, etc. 

• MIDI profesional a su alcance. 





Para demostraciones y consultas rogamos nos ¡lamen ante $ 3 
para concertar hora de visita con nuestro equipo de especialistas, 
que gustosamente atenderán sus dud¡as= 


^CALA, 211 
2SC28 MADRID 


TFO. (91) 256 14 30 
FAX (91) 256 16 91 
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AUTOEDICION 

CON 


L a autoedíción es sin duda un 
campo profesional muy impór¬ 
tenle dentro de la informálica. 
Frente a ordenadores irad i cío- 
nales en esle campo, como 
pueden ser los Macintosh, el Amiga ofrece unas 
posibilidades semejantes, tanto en aspectos de 
compatibilidad entre ficheros de textos creados 
con diferentes editores, como en el aspecto grá¬ 
fico. 

Se pueda decir que es poco frecuente que el 
Amiga sea aplicado a la autoedición, sin duda 
ello es debido a 1a estandarización de otras 
marcas en este campo, y no a la íatta de recur¬ 
sos o medios que el Amiga puede ofrecer. 

Se puede definir a la autoedición como una 
combinación entre gráficos y texto, los cuales 
admiten cualquier tipo de modificación en lo 
que se refiere a tamaño y composición dentro 
del documento creado. Otra de tes cualidades 
de los programas de autoedición es La de per¬ 
mitir, una vez creado un documento, su repro- 
ducción tanto por papel (con impresoras gene¬ 
ralmente Láser), así como por otro tipo de me- 
dios más sofisticados. 


Pof F, Javier Rodríguez El programa de Autoedición que nos ocupa 

en este artículo es posiblemente uno de los 
mejores que existen actualmente en el mercado 
paja los ordenadores Amiga: Page Sircara 
Este es un producto que difícilmente se en¬ 
cuentra dentro de nuestras fronteras, segura¬ 
mente debido a la falta de demanda por parte 
del usuario, así como por ios precios con los 
que éstos salen al mercado. 


Page Stream: El contenido 

Este es un producto con una calidad sin lu¬ 
gar a dudas muy buena, el contenido del pa¬ 
quete en cuestión eslá divido entre el programa 
propiamente dicho, el disco de ’Font$\ disco de 
Drivers para impresora y un completo manual 
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La composición 
gráfica, dentro del 
documento, es 
fácilmente aplicable 
debido a los 
comandos 
disponibles para 
estas operaciones* 
medíante los Gadget 
que incluye 
cada objeto 
o picture, 

redimens sonar 
el tamaño, definir 
una nueva posición, 
formato* o duplicar 
ta imagen en 
otra parte. 


de instrucciones, el cual se encuentra en ingles. 
Todo esto viene incluido en una caja tipo archi¬ 
vo, lo cual evita un deterioro importante espe- 
ciaincnic -f c- ibro de insí ucciones. 

Algo poco común es encontrarse con paque¬ 
tes tan especializados y de constable precio, 
que cuentón con los discos oe programa sin 
ningún tipo de protección, esto se puede debe¡ 
seguramente a la buena te deposítaos en los 
usuarios; ya que como se comente dentro del 
manual, los discos no poseen ningúr tipo- de 
protección para que el usuario pueda hacer co¬ 
pias de seguridad de 1 programa, asi como para 
permitir una más lácll instalación dentro del 
disco duro. 


Una ve? el usuario decide adentrarse dentro 
del campo de la auloedición, empiezan a surgir 
serias dudas debidas especialmente a la taita de 
información en este campo. Entre las dudas que 
se plantea el usuario se encuentra la cantidad 


de memoria necesaria para hacer trabajos pa¬ 
sionales, tipos de impresoras oara que ¡a cali 
dad del trabajo se vea perfectamente reflejada, 
asi como las unidades de disco necesarias para 
lectura y almacenaje desde disco, 

H Amiga es sin duda un ordenador que de 
bido a sus componentes y accesorios base, ha¬ 
cen que el trábate de la autoedición sea cómo¬ 
do, ya que el uso del ratón como herramienta 
intuitiva os Iradajo, ¡a calidad de resolución en 
gráficos, asi como el constante maneja de Gad- 
gels y demás elementos, hacen que a la hora de 
enfrentarse a un programa de auloedición, estos 
elementos contribuyan positivamente al mismo. 

Los sencillos accesos a menús, asi como las 
diferentes operaciones gráficas resultan espe¬ 
cialmente sencillas debida al continuo manejo 
de gadgets. 'os cuales permiten de una forma 
rápida y sencilla la reducción, aumento ü repo- 
sicionamienio en pantalla de un gráfico en con¬ 
creto. 

El equipo necesario, o como mínimo acon¬ 
sejable, es el siguiente: un Amiga 500-2000 
con un mega RAM de memoria mínima* siendo 
aconsejable más memoria para una mayor co 


modidart a la hora d& trabajar con muchos Sipos 
de Fo-nt a la ve?; asimismo es también muy 
aconsejable poseer como minino dos unidades 
de disco, ya que de lo contrario el continuo 
cambio de discos haría pasar más tiempo al 
usuario en estas tareas que en el propio desa¬ 
rrollo. 

El equipo descrito anteriormente hace posi¬ 
ble el uso de este paquete, pero evidentemente 
sí lo que se busca es un uso más protesto nal 
del. mismo, será necesario ver el equipo amplia¬ 
do tanto en memoria como en unidades de al¬ 
macenamiento (p.ej disco duro), asi como el 
usa de impresora Láser para la impresión de 
los documentes con una calidad de altura. 


¿os discos de Page Stream 

Como se comentó al inicio del artículo. Page 
Stream incluye tres discos diferentes, de los 
cuales uno es de programa, otro de Fonts y el 
tercero de Drivers de impresoras, 

Ninguno de estos discos son de arranque 
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• SISTEMA Abe 500: A 500 + Ace!. Hurricane + Disco Duro 20 MB. SUPRA + 
Monitor 1084 


• SISTEMA Abe 2500: A 2000 + Acel. Hurricane (H 2000) + Disco Duro 40 MB, 

QUANTUM SUPRA + Monitor 1084 . 

• SISTEMA Abe 3000: A 2000 4- Acei. Hurricane (H 2800) + Disco Duro 

105 MB. QUANTUM SUPRA + Monitor 1084 ... . 


309.900 Pías. 
. 504.900 Ptas. 

724.900 Ptas. 


TARJETAS ACELERADORAS 


HURRICANE 


¡LAS 

LEGENDARIAS! 



TARJETA COMPUESTA POR: 


( 





MAXIMA 


ORDENADOR 

T. BASE 

PROCESADOR 

COPROCE5ADOR 

MEMORIA (32 bit.) 

i ----- 

MEMORIA (32 bit.) 
POSIBLE 

PRECIO 

A bon 

H 500 

60020-16 

saeai w 

1 MB 

4 MR 

129.900 

A 2000 

H2Q0Q 

6802010 

68881 16 

2 1MB 

16 MB 

195.900 

A 200n 

H2SÜÜ 

60030-28 

68882-33 

4 MB 

16 MB 

384.900 


L 1 ' f 1 1.3 '- i- 1 . L 1 ' ;J 1: ■ " n ti8 '■ i • *I i) i- 

D ll.'.’SWl ti- ¡'««.-I-lUíj* .i r ;cyi 


PRGFEX se 1800 

Memoria interna para A 500 


Con 512 KB. 

29.900 Ptas. 

Con 1.8 MB. 

61.900 Ptas. 


DISQUETES 3,5” 

BULK 

DC-DD 100 % GARANTIZADOS. 


GRAN CALIDAD. 


50 U.. 

4.950 Ptas. 

200 U. 

19.206 Ptas. 

500 U. 

46.530 Ptas. 

1.000 u. . 

87.120 Ptas. 


ORDENADOR 

DISQUETERAS 

EXTERNAS 

INTERNAS 

3.5" 

5,25” 

3,5’ 

5.25" 

AMIGA 500 

20.900 

27900 



AMIGA 1000 

20.900 

27900 



AMIGA 2000 

20.900 

2/900 

15 9Q0 


ATARI 

23.900 

29.900 



PC-XT 

23.900 

25.900 

15 900 

1 5 900 

PC -AT 

25.900 

28.900 

17 900 

16 900 

PC PORTABL r 


28 900 




Supra Corporation 

Productos para A 500 

— Memoria 512 KB„ reloj . 18.900 

MODEM 2.400 baudios, oxt . 27.900 

DISCOS DUROS (con zócalo para colocar 

2 MB. memoria DRAM): 

20 MB. . . 76.900 

30 MB. ..... 95.400 

40 MB. QUANTUM . . . ... 109.400 

80 MB. QUANTUM . . 149.600 

- Memoria 2 MB. para D. Duro . 57.500 

Productos para A 2000 

MODEM 2.400 bauÜÍOS. mi . 28.900 

— Tarjeta con 2 MB. Memoria. 65.000 

— Tarjeta controladora SCSI . 33.900 

- Tarjetas con DISCO DURO: 

40 MB. QUANTUM . 129.900 

80 MB. QUANTUM . 184.900 

105 MB. QUANTUM ... 199.900 

DISCOS DUROS REMOVIBLES DE 44 MB, 
PARA AMIGA 2000 

• INTERNO (incluye controladora) .. 199.900 

• EXTERNO (necesita controladora SCSI) .... 199900 

• DISCO-CARTUCHO 44 MB. 21.900 

(Cun las unidades de disco se entrega 

un disco-cartucho de 44 MB.) 


Santa Cruz de Marcenado. 31 (Despacho, 3.14) 
* 28015 MADRID 

Tels. (91) 248 82 13-542 15 78 
Télex: 44561 BABCE Fax: 542 50 59 


Distribuido por SÚbC £• eL 


AMIGA Marca reg slratin ce Comm acore - Arnica. ínc. PRECIOS EN PESETAS IVA ADICIONAL 


































































Gracias al editor de 



tramas es posible, 
mediante nuevas 
definiciones, dar al 
texto fondos de 
diferente texturas. 

Es mediante ía 
utilización de esta 
opción con ta que 
se puede resaltar 
una parte deí 
documento en 
concreto, como 
por ejemplo, 
los cuadros. 


automático, por lo cual si se posee un Amiga 
500, será necesario introducir primero un disco 
Workbencti. 

Una vez dentro del Worktoench, y habiendo 
introducido los discos en las unidades, se eje¬ 
cuta el programa adriendo el disco etiquetado 
Program 1.8 y haciendo a continuación un do¬ 
ble ‘elidí 1 sobre el icono con el nombre del 
programa, a partir de esta acción el programa 
irá cargando las diferentes partes de programa 
automáticamente. 

Para hacer una copia de trata jo de tos dis¬ 
cos, lo cual es tremendamente aconsejable, se 
deberá entrar en la ventana CU y hacer un disk- 
copy de ios discos en cuestión. 

El disco 'Drivers' contiene, entre otros, los 
drivers para impresoras tales como Epson 0C, 
EPSON GW y EPSON W; asimismo se incluye 
un driver especial para impresoras con lenguaje 
Posisciip (impresoras láser}. 

□entro de este mismo disco se encuentran 
gráficos en formato IFF con ios que se podra 
Irabajar desde el programa principal; dichos 
gráficos están incluidos en el disco como ejem¬ 
plos, pudiendo utilizar para los documentos 


cualquier olro tipo de grádeos en lormato IFF 
definidos por el usuario con cualquier de los 
programas grálicos existentes. 

En el disco Fonts se encuentran todos los ti¬ 
pos de letras, asi como los tamaños de las mis¬ 
mas, usadas por el programa principal. Como 
en el caso anterior es posible trabajar con otras 
tipos de fonts creados por el usuario o los que 
se pueden encontrar en discos de dominio pú¬ 
blico. 


Una vez se haya cargado el programa en 
cuestión, aparecerá la pantalla de trabajo dei 
Page Stream. cuya configuración es en modo 
intertazado enn colores y tramas de grises. 
Aparte de la típica barra de menú silgada en la 
parte superior de la pantalla, Page Stream ofre¬ 
ce en el margen derecho de la pantalla un menú 
rápido, representando las opciones medíanle 
iconos. Es precisamente este menú al que se va 
a tener acceso más número de veces, por lo 
que resulta muy cómodo dicha tormato. 


Oentra del menú rápido se encuentran las 
opciones de modo texto, modo gráfico, rotación 
y operaciones con objetos, cambio de página, 
tormación de cuadras, etc. En ia barra de menú 
se encuentran las opciones de trabajo con disco 
(que engloba el modo importación y exporta¬ 
ción de textos/gráficos), selección de tipo de 
letra, selección de objetos, menú de edición 
(cul, copy, paste ..), Definición de guias, tabula¬ 
doras así como otras muchas opciones. 

Al encontrarse la pantalla de trabajo en modo 
interlazado ésta ofrece ciertas vibraciones de 
imagen, lo cual se puede solucionar añadiendo 
al equipo una tarjeta Anti-tlicker o bien un mo¬ 
nitor de alta persistencia. 


Como se comentó anteriormente, la autoedi- 
ción está enfocada hacia la creación de cual¬ 
quier tipo de documentos, libros, periódicos, 
etc; por lo que el programa deberá ofrecer al 
usuario todas las opciones posibles de trabaio 
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: ' B ■ R H ITtOái aL3C ABCrt ü »*Q$geTION 

TABLETAS DIG3IflllZAD0BflS 

= 3 tabletas dfgitalizadoras CRP suslitu- 
con ventaja at ratón en la creación de 
■--3 y diseño por computador, Trabajan 
:^z j”: el principio electrostático, y ofrecen 
resolución de 0,1 mm (0,004'’) con una 
■ . zerficie activa diseñada para cumplirlas 
z: zscificaciones DIN-A4 y D1N-A3. según 
“zdelo. Se encuentran disponibles para 
_ .• GA f ATARÍ, IBM-PC/XT/AT, PS/2 O 
:: —palióles. 



- 'cu itectura o CAD/CAM * Construcción, 
desarrollo • Diseño (moda, arte) * Dibujo 
a T:ano alzada * Geología, Física ® Pro- 
:=so de imagen * Enseñanza • Marketing 
■ Emulación de teclado inteligente @ Díse- 
de interiores • Investigación médica y 
; Jmica • Técnica de mentís sin teclado a 
-; Icaciones musicales « Diseño de cir- 
zjitos impresos @ Procesado de curvas y 
z agramas ® Transmisión de letra manus- 
crita vía módem (para transmitir firmas 
-stantáneamente). 


ESPECIFICACIONES 


“Resolución: 0,1 mm. Emula 0.025 mm, 
—Precisión: +/— 0,5 mm. 

—Sup. activa: 300 mm x 210 mm (DIN-A4). 

420 mm x 330 mm (DIN-A3). 
—Max, dist. lápiz/sup.: 3 mm, 

—Max. dist. para garant. prec.: 1 mm. 

—Máx. vel. de muestre o: 75 pps (mod- 
DIN-A4), 

100 pps, defrn, por software (mod, DIN¬ 
AS) 

—Emulaciones; BitPadOne y serie MM 
(de Summagraphics). 

—Formato de datos; ASCII o binario. 

—Conexión al ordenador: Puerto serie 
(RS 232C) 

—Veloc. transm. datos: 1.200, 2400,. 
4.000 o 9.600 Bd. 

—Sis*, de coord.: Absolutas o relativas 
(DIN-A3). 

En ambos casos* unidades métricas o 
pulgadas, 

— Modos de fuñe.. Punto, continuo 
(strearn), emulación de ratón, continuo 
con interrupción y remoto (DIN-A3). 

—Programabilidad: Sólo modelo DIN-A3. 
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VIDEO E IMAGEN 


FRAME-BUFFER (congelador do imagen} 

□ FB COLO permite memorizar G0 tinmpo reí. ¡ :.Ó0 S[i, para 
su posterior digitalizacióri, una imagen píOCnr-ílnníc de? Cual¬ 
quier lucnte do vídeo color PAL, SFCAM, JMTSC, O b/n H qre- 
oias * sus 2 M0 da memoria ds cuadró. 

Puedo utilizarse con un tale visor provisto aEumeuraconrin'tnr 
o conectares RCA para entrada y salida de video Permite una 
parada pírfccte dn imagen da un VCR 


Filtros RGB electrón icos protesta nales 

Para uso con dígita miad ores de video on color y b/n. can 
resultados opiimos. sin interferencias. Ofrecen Uña resol y 
cipn de líneas entrelazadas 

t oiGi^GOLD hace te sep?-f3Cibn de comportantes RGB de 
una Sí>fiíl I fifi vídeo color (PAL O SEGAM|, y proporciona una 
SGML nes conmutada por pulsadores y sincronizada pare 
entrecte el digital izad o r 

Puede usarse también para visualizar- las imágenes dr un VTR 
un monitor RGB 

El QiGI-GOlD PRO acepta señales de entreda SECAM; 
PAL/Y-C 'i imnlnantia-Cromiriancia) y ofrecu un* sección 
completa de KEY jiara luminancié y Grominanciii. 





genlOCKS Protesta nares 

El nuevo G5T COLO es un equipo profesional paTa la incrus¬ 
tación de imágenes de ordenador en video. Ofrece ÜP.Z roso- 
lución 00625 lineas entre tazadas y la señal de salida es ton 
rorme a te eslidad BFlOADCAST. 

Decedilíca la señal de vidrio coirpueslo PAL o SECAM de 
referencia en añales RGB. Realiza te codificación do las 
componentes rojo, verde, azul más sincronismos en una señal 
de vidfio compuesta calor PAL. permitiendo su grabación en 
un magnetoscopio, c&mftscopio 

—Correcciones de brillo, color y contrasto de la imagen de 
vídeo. 

Ajuste de la fase horizontal d« la imagen del ordenador. 

— Incrustación sobra- cU bis n ti o o c-l negro (detección sobre 
el registró cero, directa o inversa), 

Ehiradas y solidas Pal y RGD. 

Posee l¿p FILTRO RGD ELECTRONICO incorporado, 
™En|rada y saLda de sonido (mono-l. 

Hay do -3 versiones. AMIGA y ATARI >1040 STE O serie 
Mega Sil disponible cada una en dos modelos: PAL y 
Lummaficia-Crominancia (Y-C), 

El GST GOL □ PRO es un oenlock profesional BPÜAUCA$T 
sin corrección de la señal ríe video (VIDEO |W — VIDEO OUT) 
permite nacer CKROMA KEY sobra cualquiera tie ios AQ96 
colqras de la pyliHta AMIGA Incluye FADER- 


SCABMEBS PARA AUT0EDICI0H 

UNIVERSAL SCANNER DIN-A4V2Ú0 dpi 

El U5C dt' PRINT-TECHNIK es url licanncr dfr tflbterp tflrt una 
resaluciún de 20D dpi y 16 niveles dé gris, capaz de explorar un 
dOCurrpnto QIN-A4 en 10 segundos y que a todo elle une la 
po&ióiÜdad de ser utilizado como ÍOtOCOp¡adora c imprBiOra 
térmica Puede utilizar tsmbián otras impresoras, mstficilaes e 
inclusu lase/ En sus versiones para aTARi ST.'Mega S T y 
Commodere AWiGA. soportan lodos les modos gráficos y íor- 
maiGS do archivo Además, existe un programa de reconoci- 
micnlo óptico de caracteres (OCR) con aprendizíiic o disposi¬ 
ción de los usuarios de ATARi Tentando las características 
estándar ceJ Universal Soanner, la versión para IBM-PC/XT/AT 
y compatib es tunoana con las fárdelos grafica& Hércules, CGA 
y EGA pudiendo cargar/salvar imágenes en tas formales PCX, 
IMG y TIFF. Requiere un mínimo de 6-sopyiS de RAM 



PROFESSIOHAL SCANNER II 300^00 dpi 

El P$C II de PRIWT-TECHNIK es un scaoner de tablero, coo 
resoluciones de hasSa 300 dpi en horizontal y 600 dpi en vertical, 
3 &leccionablc& da modo independiente Con 64 nivélesete gris, 
y brillo y contraste ajusta bies en a pasos, trabapa en iq & modOS 
UNE ART (Linea), HALFTONE (medies leños) y MIXTO, lo que 
i* permite ofrecer una salida de imágenes de gran calidad En su 
versión cara el Commodore AMIGA alcanza una máxima reso¬ 
lución pe 600 x BDíl dpi. 

Con Las características generales del PSG U, la versión pata 
BM-PC-XT'AT y compatibles funcona bajo MS-DOS O WIN¬ 
DOWS Puede c&rgarvsaivar imágenes en los fórmalos MSP 
¡Windows PaintL n CX (PC Pamibruslvj, tlF (TIFF file) y TIF 
comprirnido El software que atomparía a este versión permite 
un completo control del scatmery te manipulación de tes imá¬ 
genes 

Incluido en pi prec-m del scanner, se olnecí un programa de 
ñeco nocí míenlo Optico de Caracteres (OGRl. 
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La composición de 
gráficos y textos, en 
un mismo 
documento, es fácil 
de crear debido a 
ise diferentes 
posibilidades que 
ofrece el programa* 
De esta forma se 
dispone de 
diferentes tipos de 
letras para la 
creación del 
documento, así 
como la formación 
de guías y 
recorridos que debe 


seguir el texto- 


tanto con iex,us como con gráficos, haciendo a 
su voz que e! trabajo con los mismos resulte de 
fácil acceso para cualquier usuario. 

Un programa de autoedición debe poseer 
además opciones tales como creación de reco¬ 
rridos para el texto, creación de columnas, for¬ 
mato de documento y combinación gráfica, con 
lo cual se podrán conseguir trabajos realmente 
profesionales. 

Para comenzar a trabajar con p age Stream as 
necesario abrir un nuevo documento (opción 
que se encuentra dentro del menú de ficheros), 
posteriormente se abrirá un requester en el que 
se podrá elegir el tipo de página, tabuladoras 
así como otras características que definirán al 
documento en cuestión. 

El trabajo con gráficos es sumamente senci¬ 
llo, pues estos se pueden importar desoe otros 
ficheros en formato Objeto o en formato Panta¬ 
lla, asimismo es posible exportar hacia otros 
programas gráficos, aquellos dibujos creados 
con Page Stream. Para la creación gráfica den¬ 
tro de 'Page Simara éste posee un rudimentario 
editor, pero que permite realizar ciertos reto¬ 
ques o ajustes en gráficos importados, asimis¬ 


mo se encuenlra un editor de 'tipo de rellenos' 
con So cual es posible crear nuevos lipes ade¬ 
más de los ya existentes. 

Si un gráfico Importado 1 se selecciona como 
objeto, posteriormente podrá realizarse con éste 
diversas operaciones tales como reposto i ona- 
miento dentro del documento y reajuste del ta¬ 
maño En el caso contrario el dibujo será Irala- 
do como una página completa dentro del docu¬ 
mento. Las posibilidades de color que Page 
Stream ofrece se ven reducidas a la elección 
entre cuatro posibles colores (o la carencia de 
los mismos}, los cuales pueden ser redefinidos 
mediante la alteración de los registros RGB. 

Las opciones de trabajo que Page Siream 
ofrece resultan, sin lugar a dudas, suficientes 
para la creación de cualquier tipo de documento 
en cualquier configuración. En el tratamiento de 
textos se puede realizar todo Upo de operacio¬ 
nes como son las marcas de guías, tabulacio¬ 
nes, redimensión de frases o composición de 
cuadros. Los diferentes tipos de tetra que poses 
Page Stream son los típicos de cualquier pro¬ 
grama de autoedición. como el BOLO, UNDER- 
LINED. ITALICA, SHADÜW, etc. 


Una opción interesante a la hora de crear un 
documento es la de poder variar el tamaño de la 
hoja, o la posibilidad de hacer zom de la mis¬ 
ma o una parte de la misma, lo cual es muy úlil 
a la hora de 'retocar' tos detalles. 

La salida por impresora, como punto final de 
un documento, permite te elección de gran can¬ 
tidad de drivers, asi como la opción de trabajar 
con impresoras láser con lenguaje PostScript: 
asimismo se permite te numeración de las di¬ 
ferentes páginas en orden ascendente o descen¬ 
dente, pudiendo seleccionar la página a la que 
ie va a asignar una determinada posición 
dentro del orden de salida. 

El manual de instrucciones de Page Stream 
detalla ampliamente todas las características de 
los rnenüs así como las opciones de tos mis¬ 
mos, siendo imprescindible (si antes no se ha 
trabajado con ningún otro programa de autoed 1 - 
ción) leer dicho manual para adquirir unos 
cuantos conceptos básicos. 

Es en ctelinitiva la Autoedición un campo en 
el que todavía no esiá muy adentrado el Amiga, 
pero en el que programas como Page Stream 
contribuyen a su desarrollo. ■ 
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VENTA POR CORREO 


- GRASJO DE PEDIDOS 


ABADOS LUNES A VIERNES 

DE 10,30 A 14,00 DE 10,30 A 14,00 (91) 227 82 

Y DE 17,00 A 20,30 


AMIGA 2000 


AMRxASQO 


Vi» wl Sfll 

Maniera, 32 r 2 . & 
ÍSQl3 MA&RIÜ 

TaL 522 49 79 


PROGRAMA 




Unidad disco 3 1/2 extema 1011 .. 
Unidad disco 5 3/4 extema ...... 

Unidad disco 31/2 interna A-2000. 
Monona A-2000 con 2 MB posibi¬ 
lidad 3 MB.-.. -.* 

Disco duro 20 MB A-590 ........ 

Placa í MB chip RAM .... *- 

Módem 2400 baudios. 

Digitado* sonido . *., —. 

Super Pie .,. 

Genltxk NHS .... 

Separador colores NHS «,--.-- 

DigMew Goíd V.4 .. 

Impresora Star CO-10 color 
Monitor 1084 

Modulador TV 

Furaconeotor ..*. *. * 

Filtro monitor 1084 .. 

Almohadilla ratón ..* 

Ratón . 


[MCOON COMPLETA 


POBLACION__ PflOvINCiA 

TELÉFONO-CP. —- 

modelo ordenador- 

N* CUENTE ___ 

D NUEVO CUENTE___ 

FORMA DE PAGO' 

CONTRA REEMBOLSO 


□ LISTADO DC PROGRAMAS 


GASTOS DE ENVIO 


200 


TOTAL 


P ’ de Ski- Mario de k¡ Ccbew r 1 
2&045 MADRID 

Tel. 227 82 25 


Manuales en castellano. Garantía oficial Commocfore España 
Y ADEMAS TE REGALAMOS EL PACK APPETIZEJ? 


TE LO ENVIAMOS 
A CASA EN 24 HORAS 
SIN GASTOS DE ENVIO 


^agesetter . 

15.900 

P rc Presiona! P3ge .... 

49.900 

Superbase Personal. .. 

iteoo 

Diga . . 

312500 ¡ 

Contabilidad General 

25,000 

Video Gen ene Masrer. 
□duxe Pairrt HE jespa* 

15.000 

ioil. 

19.500 

Deluxe Photocab 

TZ5CÜ 

Deluxe Vídeo ., , — 

T2.50Ü 1 

Digi Painl 3 .. . 

14.500 

Fxpness Paint ...- 

17.900 

= antayision ........ 

7.500 

Movie Setter 

14.500 

Print Master ñus .... 

5^00 

Tu Text .. ; 

B.9Q0 

Maa-Ptan 500 —.. 

19,900 

Deu Pac -..... 

14.500 

Aegts Sonix 2,0 ..... 

10.900 

Audio Master 11 ..... 

13.900 

Deluxe Mlísíc ....... 

I2.5Q0 

Kind Worcfc («pañol) 

17... 500 

Transformer |PCj .... 

6.500 

□os 2 Dos (PC-ST) ... 

7.995 

Disk Medwiic . 

15.000 

Proferí D . 

7.500 


PRECIO 


ENVÍA ESTE CUPON A MAIL SOFT - P." Se. Mana de ra Caoeaa, I - 2flOíS MADRI 


APELUDOS . 


TITULOS DE PEDIDOS 


PSÉCIO 


10 DISCOS 
VIRGENES 
1.490 ptas. 

(todos nuestros precios 
incluyen IVA) 


niNDM 

MAIL SOFT 


A 5004 Monitor 1084 
119.900 peas. 


199.000 pías. 


26.000 

29.900 
17,500 

Ó9.9G0 

84.900 
18.000 
26.600 

13.900 
175.000 

49.900 

34.900 
28.QG0 

49.900 
55.000 

Ó.5Q0 

3300 

4.500 

1.490 

3,900 


89.000 (IVA incluido) 


Ampliación 1/2 Mb 
con reloj 

21.900 ptas. 
Unidad de disco 

3 1/2 extema 

21.900 ptas. 

Ampliación A 500 
ampliable 2 Mb 
1/2 Mb - 32300 

1 Mb - 39,000 
1/5 Mb - 45,800 

2 Mb - 52.500 


REVÍSTA AMIGA TOOL 
2 Discos llenos de trucos, 
noticias, programas P.D, 
por sólo 995 pías. 


JUEGOS AMIGA 


20000 leguas viaje submarino. 

2.S95 

Aliered Beast --- 

1.795 

Barbarían N .............. 

2.245 

Satinan .... 

L995 

Beach VoiJey ... 

1.995 

BeverUy Hill Cop ... 

3.595 

BJood Money. 

1.995 

Bomber ..........- 

2.595 

Cabal... 

1.995 

Cazsfantasmas íl .. 

2.595 

Chase KO.<. 

1.995 ; 

Chessmascer 2000 . 

2.245 

Continental Circus_ .... 

2.245 

DoubJe Dragón. 

2,245 

Dr. Doom Revenge. 

1.995 

E.5S, Hermes Simulador 

4.495 

M6 ...........__ 

4.495 

FaJoon --... 

4.495 

Faghting Soccer. 

1.795 

Fdotball Manager II ... 

2.195 

Gazza 5uper Soccer. 

1.995 

Geminr Wing.*. 

2 245 

Ghost's £ Gouls. 

1.995 

Hard Drwing ...... 

1.995 

Indiana Jones ... 

1.995 

Jabato 

2^45 

Kíek O# ... 

2.595 

Knight Fbrce ..* ■ * 

1.995 

Liverpool *.. 

1.995 

Los intocables 

1.995 

MoonwaJker ...- - - - 

L995 

Ninja Waroors *♦,**.»- 

2.245 

Operation Thunderboi 

L995 

París Dakar 90 ........... 

2595 

Passtng Shot.. 

1.795 

Picüonary_ .......... 

2.495 

Püpuíus & Rromises L^nds 

4-495 

Power Drift ... * * 

1.795 

Robocop — ... 

1.995 

Rock Vi Roll .. ^ - 

1.995 

Shadüw of the Beast ...... 

L995 

Shinobí .............. 

2.245 

Siík Worm.... 

Í.795 

Super Wonder Boy. 

1.795 

TetemarJi 'JE/arrfor ,, r P _„, 

2.245 

J UlljiM W» ” inrui i iwf » i r r - 

Trivial Pursurt ............ 

2.495 

Turbo Out Run ,,,,,. 

1,995 

Vt/ar in tbe Msddle Earih .. 

J 2-245 

\X/íJtí Street .. 

Í.995 

Xenón 2 .. 

. 1.795 












































































































































































JUEGA CON 


AMIGA 


T U 


CONTINENTAL CIRCUS 


C onlinental Circus es un ruege- 
basado en uno de los «cir¬ 
cos^ más espectaculares del mo¬ 
mento: el giran prix internacional 
de formula-i. 

Es bien sabido por todos los 
aficionados a los videojuegos que 
sm duda éste no es el primer jue¬ 
go dedicado a las carreras de co 
crios, y más concretamente a las 
de fórmula'1. 

Al igual que en olro :¡pc de jue¬ 
gos no es imprescindible que un 
juego en concreto sea inteo para 
que marque unas diferencias en lo 
referente a te calidad así corno tra¬ 
tamiento del mismo. 

Continental Circos posee unas 
características que aunque no sea 
el primer ¡Lego de fórmula--, si 
hacen que se diferencie de Eos de¬ 
más, 

Fn este juego el principal objeti 
vo es el de llegar a correr en las 
ocho carreras diferentes del las 
que consta el circuito: entre estas 
carreras se encuentran por ejemplo 
tos circuitos de 8rasi ; y América. 

Ei manejo del auto es muy sen¬ 
cillo. teniendo como parlicüaíidad 
un detalle que en su día introdujo 
el juego Pitstop I Él detalle en 
cuestión es que si se incendia el 
motor del coche que se pilota, so 
poifrá entrar en boxes para que tus 
mecánicos del equipo lo solucio¬ 
nen. 

Otra característica que diferencia 
a este juego de los demás es que 
no se podra pasar ai siguiente cir¬ 
cuito sin antes haber concluido el 
presente recorrido en el Ranking 
fijado por eE juego, así si se pide 
un ranktog ftü en al circuito de 
Brasil, se deberá concluir el circui¬ 
to con dicho ranking o uno menor, 
lo cual servirá para avanzar pues¬ 
tos en carreras posteriores. 

Los detalles con los que cuerna 
este juego son varios y bastante 
originales (alguno de silos marca 
precedentes), por ejemplo en el 
circuito de América se en con i rara 
con lluvia 3 lo largo del circuito, i o 


que implicará una menor visión 
po: parte del conductor. 

La salida as:' como la entrada a 


meta serán serla a ¿as.. . : .. . 
señorita, te :ua "re -' : rere: :- 
felicitarle si fa :a re;=_re es - 



^¡mirada Además de tener como 
obstáculos a lo largo de la carrera a 
■ ■ Jemas coches, también habrá de 
;--y con el tiempo límite para ac¬ 
ete a 'es diferentes puntos ‘extras 
te :í que se encuentra dividido el 

s cío de ta carrera se poseen 
' = te: tos. o lo que es lo mis 
re: ■ re: oartidas: por ¡0 que se 
■■■■ ■■. ::nsegc¡r el objetivo del 
re; "mo na:-: reo en dicho nu¬ 
mere terecos. 

re zeta re a rener en cuenta en 
e re;:, irere os tondos digital Iza¬ 
dos serre- es que se encuentran 
rere-ere reí:as los diferentes circui¬ 
tos. asi teme a pantalla de pre- 
senlacicn o de clasificación. 

Los gráficos del juego lanío en 
lo aue se refiere a tos escenarios, 
como a los coches y demás ele¬ 
mentos del mismo, son de una 
buena calidad no pudfeudo decir¬ 
se lo mismo de! sonido, ya que 
éste es algo pobre y escaso. 

Los pal sajes do cada circuito 
variarán en concordancia cor: el 
pare al que se representa, o cual 
da una mejor sensación de si ¬ 
tuación. La velocidad del juego 
es buena, asi corno e desplaza¬ 
miento del coche pilotado por el ju¬ 
gador. 

En definitiva 'Continental Cir- 
cus' es un juego más de lórmula- 
1, pero que no se ha convertido 
en repeticiones exactas do otros, 
sino que en esta ocasión ha con¬ 
seguido realizar olro Upo cíe des¬ 
arrollo. 

Los detalles que hacen a esie 
juego precisamente diferente de los 
demás son. entre otros, el nueve 
entoque dado a las carreras de co¬ 
ches. así como el esquema utiliza¬ 
do para pasar de una prueba a 
otra 

Oirás raracfei telinas d iteren pia¬ 
doras son las de tener aun estar 
vigilando continuamente ai coche 
que se pilota, pues los desperfec¬ 
tos ocasionados en esta cada vez 
harán que oí control del coche sea 
más complicado: debiendo parar 
en boxes para una reparación de' 
mismo, ya que, de lo contrario, 
nuestro coche ardeiá con te consi¬ 
guiente pérdida de tiempo. ■ 
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E n la historia de los videojue- 
gos lian existido juegos de¬ 
portivos, arcade, de platatormas, 
etc...: poro han sido especialmente 
aquellos juegos que combfnabar el 
arcarte con o juego rte rahtern y 
cslratcgia los que. en cierto modo, 
han stdo rnás populares 
Nonti & South es una mezcla de 
arcade y estrategia, en el que- se 
trata de una forma más o menos 
histórica (depende de fas acciones 
de! jugador o ,u gado res) la guerra 
de secesión nortearneheana. 

En este caso se puede decir que 
North & South (de a casa Inloqra- 
mes) se lleva ta -Paira- entre es- 
ios juegos, ya que ademas de ser 
un juego en ó que se compina la 
calidad gráfica con el sent do del 
humor, la calidad de¡ mismo es 
evidente desde la carga del mismo. 

Este juego desde el punido de 
la carga muestra una presentación 
que en algún caso, ya de por si 
sola, supera al lotai de otros jue¬ 
gas. Asimismo cuenta con ta elec¬ 
ción de ? idioma que se va a utilizar 
durante el juego, entre los cuales 
se encuentra el castellano 
Una vez cargado es juego se 
muestra un tablero de opciones en 
el que se puede elegí- ¡as cualida¬ 
des de los jugadores, asi como los 
elementos externos opcionales: de 
esta toma pueden jugar dos juga¬ 
dores o un jugador contra el orde¬ 
nador Además de esta opción 
también se presenta el grado de 
diiicullad, el cual viene representa¬ 
do con la graduación militar de los 
dos jugadores. 

Una vez se hacen las elecciones 
pertinentes se pasa al tablero pro¬ 
piamente dicho, donde las tropas 
de ios bandos contrarios so ven 
representados por soldados, así 
cono ios estados que cada uno 
posee. 

Para informar del número de 
tropas que se posee en cada esta¬ 
do bastará con situar el cursor en¬ 
cima del estado en cuestión, y au¬ 
tomáticamente aparecerá el numero 
de unidades en infantería, caballe¬ 
ría y artillería. 

Cuando las tropas de ambos 
Pandos se entren tan, se pasa a a 
parto arcade del juego. En ésta 




volverá a aparecer de nuevo el ma¬ 
pa, en el cua se verá como el ban¬ 
do que ha ganado toma posesión 
del nuevo estado. 

Otras partes del juego $on ¡as 
del asalto directamente a los cuar¬ 
teles deE oponente, la cual entra 
dentro de¡ apartado arcarte así co¬ 
mo & asalto ai tren de recauda 
cion, el cual se encarga de recau 
dar dinero por la línea para e ban¬ 
do as que el tren pertenezca. 

Cuando Ja caja tuerte de uno do 
los bandos se completa de dinero, 
aparecerá una nueva tropa que de¬ 
berá colocarse en el sitio marcado 
por ei jugador, 

Decir que un juego tan rayando 
la perfección y que contiene tantos 
detalles así como opciones, resulta 
difícil comentar en tan poco espa¬ 
cio. Asi pues decir que una ve? 
acabado el juego aparecerá un 
desfile, verdaderamente espectacu¬ 
lar. del bando ganador (ya sea nor¬ 
le o sur), y posteriormente se vi¬ 
sualizará un campo de batalla en el 
que se dice un mensaje. 

Es justo aquí cuando se puede 
observar un detalle realmente cu¬ 
rioso, y el cual no se desvelará 
desde estas páginas con el lin de 
que pueda ser visto por ustedes 
mismos. 

En definitiva se puede calificar a 
North & South como un juego en 
el que no existe ningún tipo de 
punto en contra, consiguiendo este 
juego -enganchar» al jugador des 
de el primer movimiento que se 
haga. 

También resaltar los gráficos de 
este juega y especialmente los grá¬ 
ficos de las fases arcade de lucha, 
ya que resu ta imposible creer co¬ 
mo unos gráficos tan pequeños 
pueden estar tan bien definid os. 
así como resultar tan graciosos. 

Además son motivos tales como 
la perfecta ambl enlacien del juego, 
asi como los detalles de humor en 
el mismo, lo que hacen que el jue¬ 
go no resulte monótono ni aburrí 
do en ninguno de los momentos 
de juego, ya que desde la pantalla 
de -menú- (la cuat está presenta¬ 
da de una forma bastante curiosa), 
hasta el final des juego se encuen¬ 
tran muchos detalles curiosos. E 
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INENTAL CIRCUS 


Que implicara una menor visión niela serán señaladas ocr «j 
por parte del conductor. señorita, la cual se er sr 

La salida así coma la entrada a felicitarle si la oa ' -=. - 


THE ACTIOr 



SIMULADORES 


PC 5 V 
PC 3 V 

ATAI3S 

AMJ& 




























































úl *P&rúbf f 




T -¡nüirn disponible en- 

Specínum 

D¿4 

.^mitrad 
Amstrad díscíí 


'AfiA rSíl^Aj^. 
S.A. 

JUADpjo 


IMULATION 


t 

—' 1 

Uj] 




f rife I! ', 







































TINTIN EN LA LUNA 


en gl ¿uego resultará más 
_ ■ = atención de dichas este- 



E s evidente que a medida que 
se avanza en los conocimien¬ 
tos sobre un ordenador (en este 
caso el Amiga), los resultados que 
con él se obtienen son cada vez 
más espectaculares. También ha 
sido mas de una vez con la que se 
ha disfrutado de personajes más o 
menos conocidos en el mundo de 
los «cómics» o series de dibujos 
animados, en la versión informáti¬ 
ca; esta vez le ha tocado at archi- 
conocido por todos Tintín, 

En este caso el juego de Inío- 
grames «Tintín en la luna», es uno 
de estos juegos que dejan impre¬ 
sionado a cualquiera desde un 
principio. La primera -sorpresa» 
con la que se encontrará cualquie¬ 


el extintor; para liberar a sus com¬ 
pañeros. asi corno para desactivar 
las bombas, bastará conque Tintín 
toque a los mismos. Para detener 
al coronel Boris Tintín podrá dis¬ 
pararle con el extintor. 

El resto de las fases, tanto en el 
exterior como en el interior, serán 
de igual desarrollo que las comen¬ 
tadas, con la única diferencia del 
aumento en el grado de dificultad 
de las mismas. 

Como comentario final decir 
que jugar a «Tintín en la Luna» es 
como si se encontrara leyendo el 
Cómic del mismo nombre, pues la 
amb tentación es perfecta, ■ 


cuyo objetivo será el de Negar a la 
luna. 

El juego se encuentra dividido 
en diez tases alternativas, ya que 
las fases impares se desarrollan 
desde fuera del cohete y las fases 
pares se desarrollan dentro del 
mismo. El objetivo que hay que al 
canzar en las fases ampares será el 
de ir recogiendo di le rentes esteras 
de color rojo y amarillo: para ello 


será necesario pUotar a ;: _ 
mucha prudencia, ya ir : 
contrarío éste chocarla :r in¬ 
quiera de los meteoritos que se 
abalanzan sobre el mismo. 

La cantidad necesaria de esferas 
rojas ha de ser siempre de ocho, 
pues con el ¡as se conseguirá pasar 
a la siguiente lase: con las esferas 
amarillas se obtendrá mayor canti¬ 
dad de energía. A medida que se 


E~ í: 'ases panes, Tintín, fíeJ- 
~ e presentado al igual que el 
:s personajes, deberá re- 
; r as diferentes habitaciones 
;; oara desarmar bombas, 
5:a:r :$ fuegos, liberar a sus 
cempaneres y aetener ai coronel 
Boris «el malo). 

Para peds' apagar los fuegos, 
provocados ~or el coronel Boris, 
Tintir leñará que encontrar primero 


ra que juegue con este programa 
será la presentación, 

En dscha presentación será muy 
fácil que no se pulse el botón de 
fuego para cargar el resto del jue¬ 
go pues ésta en vez de présenla r 
un dibujo sobre el juego (como la 
mayoría de los videojuegos), nos 
presenta una verdadera secuencia 
de «dibujos animados» como in¬ 
troducción al mismo. 

En el transcurso del juego el 
personaje principal (Tintín) ira 
acompañado del capitán Haddocfc, 
el profesor Tornasol el ingeniero 
Wolf y su inseparable amigo Milú 
Dichos personajes se encontra¬ 
rán a bordo de un cohete, el cual 
ha sido lanzado desde Syídavía y 
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E l famoso juego de mesa Pic- 
lionary, está muy conseguido 
en su versión para el Amiga Con 
una sencilla presentación y pocos 
sonidos, da mucha más importan¬ 
cia al juego en sí que a la especta¬ 
cular! dad. 

B ordenador llene las mismas 
características que el juego de me¬ 
sa, pero además hay gue sumarle 
la posibilidad de jugar contra el 
ordenador vanidad del juego im¬ 
posible en el de mesa. Cuando se 
juega ceñirá el ordenador y por 
delecto, es siempre el quien dibuja 
y el jugador quien acierta. Si se 
juega por equipos se siguen prác¬ 
ticamente las mismas reglas que 
en el Pictionary de mesa sólo que 
el ordenador nos da la oportunidad 
de utilizar su magnífica paleta de 
dibujo. 

La paleta de dibujo de que dis¬ 
pone el juego Pictionary es sor¬ 
prendentemente completa. Entre 
sus características destaca la posi- 
bilí dad de utilizar varios colores 
así como opciones de programas 
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de dibujo comerciales como la de 
rellenar en varios colores y en dis¬ 
tintos formatos, hacer círculos o 
cuadrados del tamaño que se de¬ 
see. curvas, líneas, diferentes tipos 
de trazados ele. Todo un abanico 
de opciones para dibujar, y luego 
poder grabar lo dibujado. 

El objetivo del juego, es el de 
avanzar por el tablero lo más rápi¬ 
da memo posible para llegar a com¬ 
pilarlo arfe que los demás parti¬ 
cipantes. Para tirar el dado y avan¬ 
zar repetidamente, tendrá que adi¬ 
vinar siempre el nombre del dibujo 
que a realizado el miembro de lu 
equipo o el ordenador. 

El ordenador siempre dibuja en 
blanco y negro, y es aconsejable 
no precipitarse en contestar, ya 
que en el último instante puede 
señalar sólo una parte del dibu¬ 
jo, y será sólo esa parte la con¬ 
testación correcta. El juego es 
bueno y la versión del Amiga tam¬ 
bién además de ser siempre cam¬ 
biante dependiendo de los parti¬ 
cipantes, etc, ■ 


imff"----- 


R obocop es un juego sin gran 
des pretensiones y cun más 
titulo que calidad, no obstante para 
aquellos a quienes los juegos bel 
tipo Ninja etc. en los que la acción 
se desarrolla a lo largo de intermi¬ 
nables calles, v continuas luchas 
puede que les guste mucho 
En teoría al menos, el objetivo 
de Robocop es el mismo que el de 
la película del mismo título, matar 
a los rateros que le atacaron cuan¬ 
do era totalmente humano y luego 
iras muchas pantallas de luchas, 
enfrentarse con Dick jones, que 
retiene como rehén al presidente 
de OCR 

El control de Robocop es bas¬ 
tante sencsllo. ya que no son mu¬ 
chos los movimientos que éste 
puede realizar. Además de sus po¬ 
derosos puños, que Robocop utili¬ 
za cuando está cerca de su enemi¬ 
go. cuando ios atacamos disparan, 
Robocop sacará automáticamente 
su pistola especial para hacerles 
trente. A lo largo de las calles, se 
irá encontrando con municiones 



especiales, que permitirán a Rabo- 
cop tener más potencia de disparo 
y cubrir una zona más amplia de 
destrucción. También en su cami¬ 
no. y para recuperar la energía que 
desgasta er cada encontronazo, se 
podrá encontrar con comida para 
nidos, está es muy importante ya 
que la energía se pierde muy fácil¬ 
mente y cuando ésla se termina 
muere Robocop. 

En cuanto a gráficos, sonido 
etc, deja mucho que desear. No se 
aprovechan en absoluto las posibi¬ 
lidades del Amiga en ninguno de 
estos aspectos. En general no hay 
de que es una mala con ver- 
y un juego muy corriente. 
Durante todo el recorrido que 
Robocop, nos vienen ideas 
como podían haber mejorado ei 
y la adición al juego. No 
si es por la rapidez o por el 
Interés con que esíc juego se 
en Amiga por lo que el 
deja tanto que desear, 
algunos detalles hacen del 
interesante. H 
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E S seguro que más fie una vez 
habrá observado a asios diver¬ 
gidos persona¡es en televisión o en 
otros medios, pues bien esta vez 
podrán disfrutar de estos perso¬ 
najes en su ordenador. 

□ argumento del .uego nos 
nuestra al mundo a punto de en¬ 
trar en una gran guerra, al cabo de 
ia cual el mundo estará dominado 
por un solo líder y. cómo no, el 
líder en cuestión será alguno de 
fos que se nos presentan. 

Entre los dife rentes candidatos a 
líderes se encuentran los siguien¬ 
tes personajes: Growy Coí%. Mr 
i, ayatoflab, Ronard Macarragan 
Mis moly coolnes y Adoll Botha. 

Para conseguir el objetivo final 
del juego (Nevar a un personaje a 
la victoria), se deberá enfrentar a 
los di le rentes personajes par pa¬ 
rejas, El ganador de la pelea, fa 
cual se desarrolla a cinco comba 
tes cada una, pasará a la siguiente 
eliminatoria. 

Los diferentes personajes po¬ 
seen diferentes nodos de lucha, 
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-V: : -jr ejemplo Mis moly Coolnes 
" -■ parecido al Papa) golpeará a 
ü_ '/rim ante con una guitarra, 
L- sumo golpe secreto una 
mor í que le sale bajo fa solana. 

Lr e: transcurso de tes díslinias 
i--,:; :-adá jugador tendrá a un 
aliado. cual aparecerá en ni mo¬ 
mento en el que el jugador ¡fe lla¬ 
me. Entro ¡as diferentes opciones a 
elegir están la de juego a ljnu ü 
dos jugadores. En .a segunda de 
tas opciones no se podrá vcí el fin 
del |uego. ya que se limita a una 
pelea entre dos de los personajes. 
En fa primera opción el jugador 
controlará al segunde personaje 
elegido para te lucha, siendo con¬ 
solado el primor personaje- por el 
ordenador. Ln el aparlado gráfico 
del juego decir que los personajes 
oslan muy bien representados, así 
como los diferentes escenarios que 
se mucslran a lo Fargo del juego. 

En definitiva decir que es un 
buco programa lleno da humor y 
de unos efectos de agradecer a la 
hora de jugar al mismo. ■ 





S eguramente habrán sido mu¬ 
chos tos juegos de coches 
que han pasado por sus manos. 
Desde eí Role Position hasta estas 
fechas?, los juegos de carreras de 
coches han ido mejorando tañía en 
estructura como en gráficos. 

En esta ocasión se cementará 
un juego que no destacará precisa¬ 
mente por sus gráficos (puesto que 
éstos son vectoriales), pero si por 
su adición. 

Desde luego Hard Drivin no es 
un juego que destaque en un prin¬ 
cipio por la diversidad de circuitos, 
poseer gráficos muy buenos ni una 
música que le acompañe a lo largo 
del mismo: la explicación es senci¬ 
lla: no le hace falta. 

Hard Drivin es uno de los po¬ 
cos juegos de coches, ententes 
en el mercado, que sean vectoria¬ 
les: es decir desde la lorma de los 
coches hasta la construcción del 
pa saje. Este juego posee dos cir¬ 
cuitos diferentes, por ios que se 
podrá circular dentro de a misma 
partida. Uno de los circuitos es el 


de acrobacias ye o Ir o es el deno¬ 
minada «pista rápida- Cada m 
que se consiga acabar el trayecto 
de uriü de estes circuitos, se con¬ 
seguirá tiempo extra: con i o cual 
se podrá alargar c : tiempo de jue¬ 
go. 

Es precisamente *a construcción 


vectorial del juego y su velocidad, 
lo que hace altamente adiclivo al 
mismo, puesto quu sino de lo con¬ 
trario sena muy dilicif el poder ha¬ 
cer tentó «loops» como el conse¬ 
guir una buena sensación de cam¬ 
bios de rasante, cruce de puentes 
elevados, saltos, peraltes, ule 


Además de te buena sensación 
de realismo, este juego consta de 
algo real mera c sorprendente: cuán¬ 
do el coche manejado por él juga¬ 
dor se estrella por cualquier causa, 
inmediatamente so muestra a re¬ 
petición en vista aérea, de la mis 
ma consiguiendo un realismo total. 

Además del coche manejado por 
el jugador aparecerán otros más 
oor cualquiera de los dos carriles, 
cuya única misión sera la de entaí- 
pecer la marcha de so coche 

En la pantalla de menú $6 po¬ 
drán cambiar diferentes paráme¬ 
tros, como por ejemplo el mando 
de control, marchas manuales o 
automáticas así como el carril de 
conduce ón (derecha o izquierda). 

En definitiva Hard Drivin es un 
bueno, no como aquellos que pre¬ 
cisamente utilizan muchos gráficos 
como decoración del juego y que, 
posteriormente, se quedan en sola¬ 
mente gráficos, ya que el cántem¬ 
elo es muy pobre. Si realmente 
quiere sensación tío realidad, Hard 
Drivin es un juego perfecto. l 


AMIGA WORLD 






























































E n la historia de los video jue¬ 
gos. en cualquiera de los sís- 
temas. han existido verdaderas 
obras de arte; las cuales con el 
tiempo se han convertido en obras 
indispensables en la vi deota de 
cualquier usuario, pero si alguna 
productora ha sabido hacer ce ca¬ 
da juego una verdadera otn de ar¬ 
te esia ha sida Electronic Arts 
Por que este introducción, muy 
sencillo; Zanny Golf es una verda¬ 
dera obra de arte desde la presen¬ 
tación hasta el final del mismo, y 
es que cuando un juego está bien 
hecho no hay más que rendirse 
ante él. 

Lo primero que motiva a hacer 
un resé i aJ ordenador después de 
ver la presentación de! juego es 
vería de nuevo, y es que hay pre¬ 
sentaciones y presentaciones... 

Después de habar visto por se¬ 
gunda vez la presentación de! jue¬ 
go se procede a ¡a carga del mis¬ 
mo, al final de la cual se presenta 
e primer hoyo. En dicha hayo, asi 
como los siguientes encontramos 



ZANNY GOIF 



infinidad de detalles como por 
ejemplo puede ser algún elemento 
animado o el desplazamiento de la 
pantalla con un finísimo Scroil lo 
.cual permite tener una visión glo¬ 
bal en ;odo momento del campo. 

E¡ desplazamiento de ¡a hnta así 
como ¡os ángulos, rebotes y com¬ 
portamiento de la misma son tre- 
rnendamenlo realistas. Los qral i eos 
que acompañan al juego son en 
ledo momento excelentes, asi co¬ 
mo la música la cual varia en rada 
hoyo. 

Como particularidad se presenta 
la opción de poder jugar simultá¬ 
neamente hasta un máximo de 
cuatro jugadores, lo Cual hace que 
la competición consiga un mayor 
grado de adición. 

En algunos casos el hoyo se 
encontrar escondido debajo de al 
gún elemento, por ío cual se ten¬ 
drá que tener alguna paciencia. 

En definitiva solamente se pue¬ 
de dedr una cosa de este uego 
MARAVILLOSO, y es que tenía que 
ser de nuevo Electronic Aris. m 




SHINOBI 


S eguramente recordarán la pri¬ 
mera vez que salto al mercado 
ej primer videojuego de artes mar 
cíales. La evolución cte dicho tipo 
de juegos fue cada vez mayor has- 
ta I egar a alcanzar el grado máxi¬ 
mo (según la opinión de la mayo¬ 
ría) con el videojuego THE LAST 
NINJA. 

Pues bien en usía ocasión nos 
ocupa el comentario de un juego 
producido po r 1 a marca Mastertro- 
nic y distribuido en España por 
Dro. Shinobi que es como se tfama 
este |uego. sigue en defíniliva el 
camino marcada por los juegos de 
artes marciales: donde el protago¬ 
nista es un Nmja encargado de ir 
recorriendo di le reírles escenarios 
con el propósiío de rescatar a dife¬ 
rentes personas secuestradas, 
Conno en todos los juegos de 
este tipo, el personaje encontrará 
en su recorrido multitud de obste- 
....os y enemigos, en el que la 
::nsecución final será determinada 
:: r la habilidad del jugador en 
■ .estío n 


En principio la dificultad de! 
juego parecerá extrema, pero a me¬ 
dida que se vayan jugando conse¬ 
cutivas partidas, pronic se icgrara 
un meior manejo por parte de- ju¬ 
gador. Eí juego en sí se encuentra 
dividido en varias fases, las cuales 
irán aumentando en dificultad en 
una proporción adecuada 


Las diferentes armas con las 
que cuerna el protagonista se con¬ 
seguirán en et transcurso del jue¬ 
go. siendo de especia interés el 
arma denominada --magia muja- 
pues ésta acabará con todo to que 
se encuentre en pantalla en e! me¬ 
mento de ser utilizada. 

Los movimientos permitidos al 


pratagonista cumplen las 'reglas 
de todos los juegos de este tipo, 
ya que el protagonista podrá lanzar 
estrellas de la muerte, pegar pata¬ 
das asi como puñetazos a sus ene¬ 
migos además de poder realizar 
epectacu lares saltos en vanas di¬ 
recciones 

Cada tase del juego, en cual¬ 
quiera do os diferentes escenarios, 
se dará por concluida cuantío el 
Ninja logre rescatar a todas tas 
personas que se encuentran a lo 
largo fiel recorrido: por lo que no 
se trata de llegar simplemente ai 
final de un recorrido en concreto. 

i os gráficos que posee este lue¬ 
go son buenos, pero no asi Jos 
movimientos de los diferentes pe¬ 
onajes, los cuales a veces pan 
cen muy forzados. La música de 
presentación está bastante lograda, 
así como ¡a del propio juego: sien¬ 
do esta segunda a veces algo mo 
noto na 

Es Shinob es un juego que 
cumple perfectamente su cometido, 
enLrelener. W¡ 
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FIGHTING SOCCER 


H ace ya bastante tiempo que se 
puso be moda en las máqui¬ 
nas reereaiivas un fútbol muy pe¬ 
culiar del cual se sacaron posse- 
t¡ ormente diversas versiones paca 
ios ordenadores de ocho y diez y 
seis bits. 

Ahora aparece en el mercado 
Pe los video juegos una nueva ver¬ 
sión de dicha máquina de fútbol, 
su nombre es Flghtín Soccer. 

Fighting Soccer es en definitiva 
un Fútbol bastante bueno, pero 
que en ningún momento deja de 
recordarnos a su versión 'madre 
Las posibilidades de este nuevo 
fútbol para Amiga son las siguien¬ 
tes 

En principio si juego presenta 
una pantalla de menú en el que se 
podrá decidir sobre el tipo de lue¬ 
go a realizar, ya que se podrá tugar 
un partido entre dos jugadores, 
dos jugadores contra el ordenador 
y un ]ugador contra el ordenador, 


con lo cual el segundo equipo pa¬ 
sará a ser controlado por éste. 

La perspectiva osada en ei cam¬ 
po de ,uego es la de vista aérea, 
teniendo cada equipo cinco juga¬ 
dores en el campo. Lo más moles¬ 
to de jugar el partido resulta ser un 
árbitro jo mejor dicto la caber-a 
del árbitro), el cual saldrá en pan¬ 
talla cada vez que se cómela una 
Infracción; eso si le dice la talla 
comalida con una voz digitalizada 
mal sincronizada cor el movimien¬ 
to de los labios, 

El tiempo de desarrollo en el 
partido es de tres minutos, al ti nal 
de los cuales no se liará cambio 
de campo, sino que sencillanteme 
se da por concluido el partido Si 
al cabo de este tiempo se Ha con¬ 
seguido la vicloria. se pasará a la 
siguiente eliminatoria. producién¬ 
dose este mismo proceso hasta 
llegar a la gran final (en caso de 
que esto suceda. ® 
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S eguramente seguirá todavía en 
mente de muchos la primera 
jarte de este juego. La cual (si eran 
antiguos poseedores de un c-64j 
marcó historia no sólo por lo eri¬ 
giría! v adictivo dei juego, sino que 
también por aquella maqnílica mú¬ 
sica que dejaba a '.ocios atónitos 
La versión de esia primera parte 
para los ordenadores de 16 bits 
tardó en llegar, oero cuando lo hi¬ 
zo fue una muestra de estos orde¬ 
nadores en relación con los 'pe¬ 
queños'. 

Se puede decir que La segunda 
parte de Ghastbusters, no desme¬ 
rece nada comparándola con la 
primera, ya que en este segunda 
parte lodo está increíblemente 
mejoraao. 

Lo primero que despierte el 
asombro es la presentación, pues 
parece que ésta se asemeje al ini¬ 
cio de la propia película Es precu 
sámente en la presentación donde 


se puede dar cuente de te calidad 
que ¡e espera a lo largo del ¡uego, 
pues son los gráficos junto con las 
digitel Aciones y el sonido lo que 
crean un perfecto ambiente de juo- 
go. 

El juego propiamente dicho se 
encuentra dividido en dos tases, al 
inicio de las cuales se Pace una 
breve introducción para poner en 
antecedentes al jugador. En la pri¬ 
mera de las lases la única misión 
que hay que conseguir es te de co¬ 
ger los tres trozos que forman una 
pala desmontable, con ta cual se 
han de coger unas cuantas mues¬ 
tras de barro situadas en el fondo 
det pozo por el que hay que des¬ 
cender. 

A medida que se desciende por 
el pozo, se encontrarán diversos 
fantasmas con el objetivo de ho¬ 
rrorizar ai personaje, debiendo éste 
detenderse con cualquiera de tes 
t^s armas disponibles. ® 
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ANIMACION 

VECTORIAL 


fe sin ¡üms la 
animación un campo 
donde siempre lia 
querido tomar parte 
ei usuaño, ja sea por 
lo espectacular de 
éstas, lo realistas 
que pueden llegar a 
ser, o simplemente 
por conseguir algunos 
efectos de 
mosimíenm para su 
logotipo, etc... 


S i bien los usuarios desean co¬ 
nocer las diferentes formas 
complejas de los algoritmos 
con los que trabajan los pro¬ 
gramas de animación, también 
es evidente que en la mayoría de los casos se 
recurre a algún paquete profesional para crear 
la animación. Las venlajas de recurrir a los pro¬ 
gramas ya creados son muchas, pero posee dos 
grandes ríes ven lajas: la primera es que el usua¬ 
rio no podrá conocer el cómo lo hace el orde¬ 
nador para conseguir los resultados: la segunda 
desventaja es que un programa por muy bueno 
que este sea no llegara a reflejar al 100% los 
deseos del usuario. 

Con esta serie de dos artículos no se preten¬ 
de consagrarles en el campo de la animación, 
sino más bien introducirles de una forma senci¬ 
lla y amena en este tema, teniendo como princi¬ 
pal adjetivo el conocer un poco más la forma 
de trabajar de nuestro ordenador. 

Los programas de ejemplo que se incluyen 
en el artículo están desarrollados en Basic, con 
lo cual la velocidad de animación no se ase¬ 
mejará ni mucho menos a las que usted puede 
observar en otros programas. 


Formas de animación 

Antes de entrar en el campo de la animación 
vectorial decirles que, en un principio, lo que 
hizo a los vectores interesantes fue la necesidad 
de tratar gráficos con cambio de turma de la 
lo moa más rápida postble y con el menor con¬ 
sumo de memoria en el almacenaje de los datos 
que dichas figuras representarían. 

Los campos de aplicación para los gráficos 
vectoriales son en sí muy elevados, ya que se 
puede construir desde un espado exterior per¬ 
fectamente simulado, hasta la representación lo 
Por F, Javier Rodrigues más humana posible de una cabeza (Max Hea- 
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iEí primer tipa de 
animación as aquesta en ^ 
que partiendo de un dibujo 
inicial, sm importar el 
número da colores ni el 
número de formas, se ven 
almacenando en ía «lista» 
d& animación todos Sos 
siguientes movimientos 
relativos ai dibujo inicia!. 


droom); haciendo que los comportamientos de 
las figuras se asemejen lo más posible a las 
reacciones naturales. 

La animación en si posee varios * campos», 
dichos campos se diferencian dependiendo de 
la forma osada para crear una animación. De 
entre Jos diferentes lipos de animación los más 
conocidos son los siguientes: animación «pie 
íure». animación de bloque y animación vecto¬ 
rial. 

El primer tipo de animación (animación pie- 
ture) es aquella en la que partiendo de un di¬ 
bujo inicial, sin importar el número de colores 
ni ei número de formas, se van almacenando en 
la -lista* de animación todos tos siguientes 
movimientos relativos al dibujo inicial (ver di¬ 
bujo 1). 

£] segundo tipo de animación (animación de 
bloque), es aquet en el que dicho efecto secón- 
sigue. sin importar el numera de colores ni de 
formas, por la alternación constante de varias 
secuencias en la pantalla; evidentemente este ti¬ 
po de animación supone un gasto tremendo de 
memoria. 

Por último el tercer tipo de animación (ani¬ 
mación vectorial), es aquel en el que se consi¬ 
gue dicho efecto a través de una lista de movi¬ 
mientos (partiendo de una posición inicial), 
cuya cantidad de colores son variables, pero en 
la que la estructura del dibujo o formas se limi¬ 
ta a Ja construcción de las mismas mediante 
segmentos lineales. 

Es precisamente este tipo de animación en el 
que se basará el artículo, tratándose este de 
animación vectorial en su forma más sencilla 
(con un soto plano de color). 


Introducción 
b fa animación vectorial 

La animación vectorial, como se dijo ante¬ 
riormente, está compuesta por el movimiento de 
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una o más formas en pantalla con la diferencia 
primordial de que dicha animación está com¬ 
puesta por diferentes segmentos. 

Seguramente habrán visto más de una vez, 
videojuegos en los que los diferentes paisajes 
se movían perfectamente simulando la tridimen- 
sionaiidad, pero también habrán observado có¬ 
mo dichos paisajes resultaban un poco planos, 
y a veces faltos de volumen. 

Para empezar a adentrarse en el mundo de la 
animación vectorial sirva el siguiente ejemplo, 
con el movimiento por pantalla de un solo vec¬ 
tor o segmento, (Lisiado i). 

En realidad el conseguir dicho movimiento 
no es nada complicado, ya que los dalos (o 
puntos de referencia) a lener en cuenta son muy 
pocos: cuatro iniciales y dos de variación por 
cada secuencia de la animación. La cantidad do 
los dalos de variación dependerá en cada caso 
del algoritmo utilizado para la animación, en 
este caso es un aigorilmo muy común y nada 
complicado. 


En dicho algoritmo, los cuatro punios inicia¬ 
les se corresponden con las coordenadas X e Y 
de los dos extremos del segmente. Los diferen¬ 
tes punios de movimiento se consiguen me¬ 
diante el incremente, por mediación de una va¬ 
riable, de los puntos base (o puntes de coorde¬ 
nada iniciales). Para no lener que utilizar cuatro 
punios en cada una de las secuencias, lo que 
se hace es recalcular dichos puntos a medida 
que se produce ia animación, con le cual se re- 
dibujará el segmento a cada paso de! programa. 

Los valores de moví míenlo relativos a los 
punios originales son en definitiva no números, 
sino fórmulas que generan determinados valo¬ 
res, los cuales traducidos darán como resultado 
los valores de movimiento. 

Como consecuencia de este algoritmo si se 
desea animar formas más complejas (aquellas 
que eslán construidas con más de un segmen¬ 
to), se necesitarán cualro puntos iniciales por 
cada uno de los segmentos que construyen la 
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on ¡a aíüeración del ts* 


Si gura en cuestión, con esto se consigue que 
cada uno de los segmentos de la figura, puedan 
animarse independientemente al reslo de Ja fi¬ 
gura (ver dibujo 2). 

Es en el listado número dos donde se puede 
apreciar este efecto. En dicho programa partien¬ 
do de una f’gura ¡ricial se realizan los pasos 
necesarios para redimensionar la misma; esto 
se consigue en el tratamiento de la figura no 
como un único gráfico sino como la composi¬ 
ción de un gráfico por más de ur o lomen lo (en 
este caso segmentos). 


Hacia el momento se ha tratado en este artí¬ 
culo a la animación vectorial sin atterarel tama¬ 
ño de los segmentos, pero esto no quiere decir 
que ello sea imposible. 

Con la alteración del tamaño de los segmen 
tos en una animación se pueden conseguir 
electos bastante interesantes, tales como por 
ejemplo el efecto de profundidad Iridimensio- 
nalidad de la figura o la de acertamiento y 
alejamiento de la misma. 

Por ejemplo para conseguir el efecto de pro* 
fundidad, solamente será necesario romper la 
simetría do la figura en cuestión (ver dibujo 3), 
Dicha asimetría debe estar directamente re lacio* 


nada con la desproporción de tamario entre las 
das mitades de la figura, Pero son este y otros 
electos los que podrá observar en la segunda 
parte de este artículo, la cual se publicara el 
próximo número 

Por otro lado la posibilidad de tratar a: obje¬ 
to como una figura de dimensiones relativas, 
permite mucho lipu de comodidades y ahorro 
Poniendo como ejemplo la construcción de un 
set de caracteres vectorial parecería que el 
consumo de memoria sería en cierta taima des¬ 
medido en comparación a la utilizada por el set 
existente en formato bit-map; pero en cierta ma¬ 
nera (licito consumo de memoria se vería rápi¬ 
damente saldado a la hora de usar caracteres de 
mayor dimensión o en diferentes íomias de 
perspectiva. Esto es debido a que mientras en el 
formato 8it-Map seria necesario recurrir a otro 
set de caracteres diferentes, con las letras vec¬ 
toriales la cantidad de datos relativos a la figura 
serían los mismo independientemente del tama¬ 
ño, perspectiva ele... 

Asimismo es con los vectores con los que se 
consigue un mayor campo de posibilidades en 
cuanto a representaciones gráficas do todo tipo; 
pues con un poco de imaginación y paciencia 
es posible transformar una 'A' en un misil o en 
una flor, aprovechando ía misma estructura de 
datos. 

Como adelanto at artículo de¡ próximo mes, 
decirles que en éste se tratará a la animación 


maño de los segmentos en 
ürtá animación se pueden 
conseguir efectos basta ai- 
te interesantes, tales co¬ 
mo por ejemplo el efecto 
de profundidad, tridimen* 
sionaUdad de ía figura o ¡a 
de acercamiento y aleja¬ 
miento de Sa misma. 


vectorial en forma de figuras tridimensionales 
con volumen, incluyendo un programa bastante 
interesan le. 

Como se mencionó anteriormente lodos los 
programas incluidos en el artículo están escri¬ 
tos en AmigaBasic, con lo cual si se desea ad- 
ou ir ir mayor velocidad de programa es muy 
aconsejable que estos programas sean compila¬ 
dos con cualquiera de los programas existentes 
en el mercado. 
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* TETRA VECTORIAL 

- 110 


. 273 

s (C> 1390 AMIGA «OSLO 

. 195 


. 273 

’ ECÍ 1390 F. JAVIER RODRÍGUEZ 

. 336 


. 273 

HLNDüW GLOSE 1 

. 224 

5CE i-m U 320.200*5.1 

- 667 

WINDÜU 1, * LETRA VECTOR " , 10,0 1 - í. 2EJ / » 180 J * 0 ■ 1 

. 4FSR 

WiNDÜU OUTFUT 1 

. 914 

PALETTE 1,0*0*0 

. 314 

FALETTE 2,1,.1,.75 

. 223 

COLOE 2,1 

. 64G 

PAINT 11,1 

* 441 

1 DEFINICION DE CONDENADAS PARA LUíí 

. 1G 

* SEGMENTOS 

. 389 

X-30 

. 528 

¥=150 

. 687 

X 1=100 

. 964 

Y 1 = 150 

. ‘976 

* AUMENTO DEL VECTOR 

. 6fi 2 

C=-200 

. 637 

C1=200 

. 206 

DI 3=5 

. 9SB 

FIGURAt 

* 219 

F0R I-C TO C1 STEF DIR 

. 939 

UNF tY—I,X-I3-m-I,Xl HM1, i 

. 343 

lime e Y-r,x-n- íy+ 10 -hI, x-n . a 

_ 696 

LINE E Y-f 10+1, X-T >-< Y+104 I ,JÍ1 I I + 1) T 1 

. 133 

LLNE tY~I.X+1GH - iY+10+1.X+10)* 1 

* 344 

GOSUB BORRA 

. 358 

NEXT 

* 61 

SWAP G.Ct 

. 157 

DIRs-DlR 

„ 468 

GOTO FIGURA 

. 146 

BORRA ' 

. 516 

LINE íY-! t X“I-n-ÍYl-I ,3U+1+1J,2 

* 712 

LINE i Y-r*X-n-[Y+10tI*X-n*2 

* 703 

line (Y4 101 i*x-i)-iY-ne+i„xi+i 

. 140 

LINE IY-UX+10)-<Y+10+1,X+1®J,2 

„ 351 

RETURN 

. 357 

Miiaei • ■ Me I ineas : 4 1 



T tC) 1990 AMIGA WORLD 

. 195 

t 

_ 273 

* ECJ 1990 F. JAVIER RODRÍGUEZ 

. 33G 

Y 

, 773 

WINBOW 1,"VECTOR",í0,0í-(bW9,803,0,-1 

, 199 

Lis 

, 81 

B=— 1 

* 1 19 

FOR T=0 TO 30 

. 868 

T.ÍNE í 200 , T ) - C 300 „ T í 

, 946 

CUSÜIi BURRA 

t 358 

NEXT 

. 61 

B=Í 

, 995 

FOR T-80 TO 0 STEP -l 

. 16® 

LTNF (200,T)-C3©0*T) 

., 94© 

GOSUB BORRA 

. 358 

NEXT 

. 61 

GOTO LL 

. 953 

BORRA: 

. 516 

LINE <200,T+B)-(300.TiBl.G 

. 725 

RETURN 

. 357 

Numero de lineas: 20 



Segmento Animado 

Este es m programa muy sencillo en el que 
se usa el comando Une para definir ei segmen¬ 
to, posteriormente a éste se le va variando las 
coordenadas por mediación de una variable, 
con lo cua¡ se crean varias secuencias y por 
lanío un movimiento de dicho elemento. 

Letra vectorial 

Este sencillo programa tes mostrará cómo 
con una sencilla rutina pueden hacer sus pro¬ 
pios vectores animados, ya que para la cons¬ 
trucción de la animación que aquí se emplea 
como ejemplo, sólo se han utilizado ocho varia¬ 
bles. 

Como podrán comprobar dicha animador 
carece de ir i di m-e nsi o nal i dad, asi como de volu¬ 
men en el objeto en cuestión; pero esto es algo 
que dejaremos paia el siguiente capítulo. 

Fl sistema empinado para te creación de te 
figura que se va a animar, en este caso una 
«A**, es el siguiente. 

Se ha definido un punto inicial de segmento 
asi como otro írnal del mismo: la representa¬ 
ción de los restarles segmentos que construyen 
la I i gura, se consigue mediante puntos relativos 
a estos primeros. Esto hace que al cambiar al¬ 
guna de las variables que definen los puntos 
del segmento principal (aquel al que se «unen» 
los demás), como los demás son relativos a 
dicho puntos por tanta también cambiarán su 
posición. 

La forma de ver mejor este concepto es me¬ 
diante el uso único de una variable para produ¬ 
cir el incremento y decrcmento en el tamaño de 
la figura. 

Es cierto que de este lorma tos casos son 
muy generales, debiendo cambiar todo el pro¬ 
grama para la construcción de otra letra, pero 
también es la forma con la que ustedes podrán 
ver más fácilmente las operaciones que se pro¬ 
ducen. 

La variable DIR se usa exclusivamente como 
valor en el que $e debe ir produciendo el au¬ 
mento o decrcmento de la figura, adquiriendo 
ésta mayor velocidad a medida que el valor de 
«DIR» sea mayor. Para ver los di f eren íes com¬ 
portamientos pruebe a modificar su valor con 
ios siguientes datos: 0.1, 1, 15, 2, 5, 10. 

Como habrán podido comprobar con el valor 
0.1 el cambio en el tamaño de la figura se eter¬ 
niza, mientras que si prueban con el valor 10, la 
velocidad es bástanle mayor, con to que el mo¬ 
vimiento parece más reai. 

Por el momento, hasla el mes que viene, po¬ 
drá ir experimentando con este programa y de 
este manera descubrir nuevas posibilidades. ■ 
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9NICIACI0N Al LENGUAJE 


SISTEMA DE FICHEROS (II) M 
y 10.' Parte 


IPor Femando G. Tsrtradillos 


En el pasado capítulo vimos cómo Sos ficheros 
del Amiga se almacenaban en el disco, en un 
complejo pero seguro sistema de bloques. 

También vimos como este sistema se 
organizaba mediante la estructura de árbol 
con el directorio principal cómo ¡tase de éste . 
En esta segunda parte explicaremos cómo se 
carga en memoria un fichero ejecutable (no 
confundir con fichero de datos% es decir, el 
que se ejecuta automáticamente después de 
su carga i, bien mediante CLI o bien mediante 

Workbench. 


ste tema ha sido 
desde hace mu¬ 
chísimo tiempo 
como un tabu r 
pues no había 
información alguna de como real¬ 
mente se ejecutaba un íichero. 

Antes de insertarnos de lleno en 
el lema daré algunas nociones bá¬ 
sicas para su posterior titilación y 
entendimiento, en el que resalto el 



tema de la muítitaraa, en el cual 
varios programas se ejecutan inde¬ 
pendientemente. Aquí juega un pa¬ 
pel importantísimo el sistema de 
ficheros desarrollado para este fin. 
Nunca antes un ordenador perso¬ 
nal había conseguido mayor agili¬ 
dad a ta hora de almacenar y eje¬ 
cutar varios programas sin que se 
cruzasen en memoria. Esto es gra¬ 
cias a Sa relocalización del progra- 


——— 
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ma, es decir, la propiedad para 
cambiar las direcciones de las ins¬ 
trucciones que utilicen posiciones 
absolutas. Por eso a la Pora de 
programar nunca se aconseja utili¬ 
zar posiciones absolutas o fijas, si¬ 
no utilizar la correspondiente eti¬ 
queta. 

Otro tema a tenor en cuenta es 
el de la memoria, Fl Amiga che¬ 
quea las diferentes partes de que 
consta ei programa para reservar la 
memoria para so posterior lectura, 
debiendo haber mucha organiza¬ 
ción, pues cualquier mínimo error 
a la hora de esta asignación haría 
aparecer et consiguiente gurú. 
Siempre se recomienda dejar tran¬ 
quilo al Amiga a la hora de cargar 
ficheros y no inlenlar abrir directo¬ 
rios en el Workbench o hacer co¬ 
sas extrañas. También hemos de 
ver algunas definiciones que utili¬ 
zaremos posteriormente, como son 
las referencias externas, los 1 i che- 
ros objeto r ficheros de lectura o 
ejecutables, las unidades de pro¬ 
grama y los hunks Las referencias 
externas son como su nombre in¬ 
dica referencias producidas direc¬ 
tamente por el ensamblador, que 
posteriormente van a ser uíilizactes 
por otra parte del programa y uni¬ 
das por el Linter. Le aconsejo re¬ 
pasar los programas de ios prime¬ 
ros capítulos en los que se inser¬ 
taban referencias XREF para que la 
parte principal del programa fes 
utilizara. Simplemente es un medio 
de comunicación entre las distintas 
partes de las que puede constar un 
programa. Los ficheros objeto son 
ios producidos directamente por el 
ensamblador o compilador, no por 
el Linter, podiendo contener como 
antes hemos dicho, referencias ex¬ 
ternas para unirse con más fiche¬ 
ros objetos Contiene asimismo 
unidades de programa. Los fiche¬ 
ros de lectura o ejecutables son 
aquellos que contienen uno o más 
ficheros objetos que no de he con¬ 
tener referencias externas sin re¬ 
solver. Es en resumen cualquier 
programa que se introduce me¬ 
diante CU o Workbench. 

Las unidades de programa son 
los elementos más pequeños que 
puede manejar el Linter. Estos 


pueden contener uno ó más hunks 
(ahora los veremos) y de referen¬ 
cias externas sin resolver. Quizá el 
elemento más importante sea el 
hunk, que traducido diríamos trozo 
o porción. Consiste en un bloque 
de código 0 datos, información pa¬ 
ra relocal izar o una lista de refe¬ 
rencias externas. Puede contener 
datos inicial izados o no i metaliza¬ 
dos (BBS, no aptos para re local i za- 
clan). También puede contener 
símbolos, es decir, el nombrar in¬ 
ternamente tas mismas etiquetas y 
subrubnas que utilizamos a la hora 
de realizar cualquier programa. Es¬ 
to es valiosísimo para un posterior 
estudio detallado con el Debugger, 
un programa destinado a la visua- 
iizacton de la ejecución paso a pa¬ 
so de! fichero ejecutable. El De- 

Ei Amiga chequea la s diferentes partes 
de que consta ei programa para reservar te 
memoria para su posterior lectura, 
debiendo haber mucha organización, pues 
cualquier mínimo error de esta asignación 
haría aparecer ei consiguiente guru* 


bugger más recomendado es el 
Metascope Debugger de Metadigrn 
versión 1.11, pero también hay 
otros incluso de dominio público. 
Detallándonos en este mismo, per¬ 
mite visualizar la ejecución de un 
programa mnemónica por mnemó¬ 
nica o por niveles (saltándose las 
subrutinas). También es posible 
ver todos los registros cada vez 
que se hace el seguimiento, así 
como poner puntos de parada para 
que al ejecutar ei programa so pare 
en tos puntos prefijados. 

Volviendo a los Hunks. hay que 
decir que existen diferentes y va¬ 
riados lipos, unos dentro de tos fi¬ 
cheros objeto y otros ya dentro ce 
los ficheros ejecutables o de lectu¬ 
ra. Cada uno de estos hunks 'leva 
una larga palabra como identifica¬ 
ción, En el cuadro 1 esiá la rela¬ 
ción de hunks con sus códigos. 

Para que toda esta teoría pueda 
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CUADRO 1 

f-lCHtRUS ÜBJfiTU 


DtClMAt 

hlxadfcimal 


999 

$3E7 

hunk 

1000 

$3LH 

hunk 

1001 

$3Ly 

hunk 

1002 

$3CA 

hunk 

1003 

S3LB 

hunk 

1004 

$3B.: 

hunk 

i Wtíb 

$3EU 

hunk 

1006 

S3FE 

hunk 

1007 

$3hF 

bun k 

mm 

$3P0 

hunk 

í 008 

$31-1 

hunk 

1010 

$3F7 

hunk 

FICHERUS 

EJECUTABLES 


1011 

S3F3 

hunk 

1013 

$3Fh 

hunk 

10X4 

$3F8 

hunk 


unidad 

nombre;? 

^udiejo 

dalos 

bfas 

r localice i ón 32 bitis 
Kt>lücüli7ai :i.:m 19 b i Ls 
ro l ocalizaci an y bi ta 
reteronuia externa 
símbolo 

ínfdKnMciün de'budct^h' 
tintit 


CUADRO 2 


mm- 

001 tí: 
0020: 
0030: 
0tí4tí: 
títí^tí: 
00G0: 
0070: 
0060: 
@09®: 
00A0: 
®0B0: 
0050; 
miM: 
mt\ñ; 
mr w - 
0100: 
0110: 
0120: 


000003P 3 
00000001 
W000W0JLO 

00000052 
0000004L 
FF5423Ctí 
00000000 
0000000® 
79000000 
0000003fi 
000000 1Q 

mmmm 

000003t ti 
00000W14 
4LAEFFD0 
7374 BF'20 
b'bWA0000 
0WW0003W 
000000wr 


00000000 
00000018 
21:780004 
4tA£FLtía 
4BALFTCA 
0000004b 
4í'7b000W 
£í000ñ4er 
000M03FC 
00000030 
00000001: 
00000H3C 

00®0000r 

32390000 
I3F 50002 
85732065 
0000031 n 
00000002 
00000014 


00000002 
00 tí 0000 J- 
23590000 
23300000 
2330000® 
25Y90000 
00000000 
73255599 
0000000Y 
00000021? 
W0000W03 
00000000 
3431:0000 
00422C79 
0000003A 
55206055 
00000002 
00000002 
000M0000 


mmmm 

0000WJL3 
004A4313 
004E2579 
00424EAL 
004A4BS9 
00000000 
82729172 
00000000 
a mm 0i c 
0000000[ 
00000 : íf ? 
00262635 
000000 4r 
4E750A49 
GL734U9A 
00000001 
00000000 
000008F3 


.X. - * , JC_ 

...RN..htt_...N y 
. , , NN. . . H_ÜN_ 

- -tt-F\y_IN 

_Nu_ 

- - --iJtjS _ I i br dr 






_$< 

-._¿&< 



N_ _ _ __ 

..Nu. } 

-Lü t-íi **1 

■ A 

- 

■ — — 


OFFSb r 


büNT ln ron rom ntariu 


$0000 
S0004 
$0008 
$tí0tí5 
50010 
S0tíl.4 
$001 & 
smic 
$0020 

$0®24-500B3 

$0064 

$0099 

$0033 

$®0Ü0~$0®A7 

S00AC 

$0000 

$00B4 

$00B3 

$0WBb 

S00C0 

$00i:4 

$M0C9 $0103 

$0104 

$0109 


$000003F3 

$00000000 

$00000002 

$00000000 

mmmmi 

$0000001R 
$0000000?- 
$00000319 
$00000019 

$0¿¿¿03ÉC 

$00000007 

$00000000 

$00¿0¿0M1 

mmmmi 

$00000035 

$00000000 

$000003F2 

$00®003t9 

i¿¿00¿3£¿ 

$00000002 


hunk cobi?i..c.r,i tfel f 
ntj hay T LbrtjKlaa 
numero do hunk:, 2 
primor hunk 
^OíjLandt] y ultime hunk 

tamaño del hunk 0 en l«ar*¡iaí¿ palabra 
tamaño dt?l hunk 1 
L-cidlcjo hunk 0 
ianqittid hunk 

¿xidiao cor rpsp[jndi*?n Lf al hunk 0 
hunk rolocal32 bitu Hunk 0 
nú mor o de? offsets 
Hunk tí 

Offsets a rein al i 
numero de Q-ffsolí-i 
en hunk 1 
offset 1 

T in do T a roií aual ilación 
Final dt*l hunk 0 
cotillo del hunk 1 

longitud cful hunk palabras) 

codLííu hunk 2 

ri.ílocal iafauión 32 bits 

número de utfüetc 


nesuliar monótona «Pernos ilustrado 
Es estructura de los ficheros obje¬ 
tos y ejocutaijles con un ejemplo a 
seguir por cualquier persona. An¬ 
tes de repasar todos los lipas de 
bunks hemos úe decir que todo su 
manejo de números se hm en lar¬ 
gas palabras. 


Como hemos dicho antes, un li¬ 
chera objeto es el producida por 
urr ensamblador o un compilador 
(Je cualquier lenguaje. Constate en 
una o mas unidades de programa y 
puede contener referencias exter¬ 
nas que posteriormente las resol¬ 
verá et Linker Cada una de estas 
unidades comienzan con una cabe¬ 
cera íhunk unidad) continuada par 
una serie de tiunks, y cada uno efe 
éstos contienen un número de bío- 
ques de varios tipos. Cada uno de 
estas bloques comienza con una 
larga palabra que ío define. Estos 
hirnte tienen Ja siguiente estructura 
de bloques, bloque hunk nombre - 
bloque refocali?able de código - 
bloque de información reiocalrzabfe 
- bloque de referencias externas - 
Eabfa de símbolos - bloque del de- 
buyger - bloque de fin. No es ne¬ 
cesario que aparezcan todos estos 
íipos de plaques, excepto ci de lira. 
Atiora pasemos a Fepasar cada tipo 
de los bloques descritos anterior¬ 
mente. pero con una aclaración 
quu vale de referencia al resto do 
las explicaciones: Todos las núme¬ 
ros que indiquen el tipo de bloque 
o hunk, así como tos que indiquen 
longitudes ya sea de nombres co 
mo de bloques de daros, offsets o 
tamaños, se encuentran siempre en 
el formato de larga palabra, es de¬ 
cir cuatro bytes Por ejemplo el ti¬ 
po que deline ef hunk lina! se fe- 
presenta en £000003F2 : lo mismo 
ocurre para lodos Jos tipos. Tam¬ 
bién he de decir que para todas 
los valores (longitudes, offsets, 
etc.) hay que multiplicar por 4 ya 
que su representación como he¬ 
mos dicho es en largas palabras. 
Por ejemplo, si la longitud del blo¬ 
que de código contiene $00000010 
su valor real es el de $40 (mas far¬ 
de los veremos en los ejemplos), 
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Hunk unidad 

Es el coomienzo de una unidad de 
programa, consiste en una larga 
palabra conteniendo el valor S3E7, 
de !a longitud del nombre de la 
unidad y el nombre del bloque. 
Hunk nombre 

Define el nombre de un hunk 
siendo opcional. Comienza por el 
valor $3E3 y continúa de la misma 
forma que continuaba el hunk de 
unidad. 

Hunk código 

Condene bloque de código que 
va a ser leído en memoria para su 
posterior u Opcional reí ocal izadón 
El formato comienza por el tipo de 
hunk ($3É9> seguido de la longitud 
en largas palabras y del código a 
leer. 

Hunk data 

Bloque de datos i nidal izados 
para ser leídos en memoria con 
posterior relocafización y pueden 
ser parte de un nudo de overlay 
que más tarde explicaremos. Lleva 


exactamente la misma estructura 
que el anterior tipo de hunk. 

Hunk BSS 

Aquí se especifica un bloque de 
datos no inicial izados, es decir no 
se puede relocalizar, el cual re¬ 
servará una porción de memoria 
(rellena de ceros) indicado por el 
único dato que hay en su estruc¬ 
tura. 

Hunk reluca]Ezatión 32 bits 

Este tipo de bloques especifica 
una re loca libación normal de 32 
bits o larga palabra dentro de un 
fipo de bloque que lo permita (ya 
hemos visto alguno). Cada hunk 
dentro de la unidad es numerado 
desde cero, para que posterior¬ 
mente el ünker calcule la posición 
a partir de la cual so encuentre ca¬ 
da uno de los elementos reí ocal i- 
zabtes, es decir, parles de nuestro 
programa que contengan posicio¬ 
nes absolutas de memoria. Todas 
estas posiciones se denominan off¬ 
sets y son agrupadas para su pos¬ 



Jada tina se estes 
unidades comienzan con 
una cabecera 
(hunk unidad) continuada 
por una serie de húnks, y 
cada uno de estos 
bloques comienza con 
una larga palabra que !o 
define. 


te rio r agrupación a cada hunk den¬ 
tro de la unidad. 

Hunk relescatízación 16 bits 
Tiene la misma estructura que el 
anterior tipo de hunk, con la sim¬ 
ple diferencia que el contador es 
en 16 bits y no en 32. 

Hunk relocalilación 8 bits 
Con la misma estructura que tos 
dos anteriores tipos. 

Hunk referencia externa 
Este btoque contiene referencias 
externas que posteriormente re¬ 
suelve el Linker, Para recordarlo de 
nuevo estas referencias eran pro¬ 
ducidas por las directivas del en¬ 
samblador XREF y XDEF destina¬ 
das a producir una unión de ruti¬ 
nas y datos con los programas que 
realizábamos. La estructura de este 
hunk es la siguiente: Una larga pa¬ 
labra con el primer byte indicativo 
del tipo de directiva utilizado. Los 
restantes tres bytes contienen la 
longitud del nombre, el nombre de 
la referencia o definición , offset de 
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El tuidi comunica kü AMIGA aun instrumentos y 
Equipos musicales ,Conectado en el norial por/, no os 
necesario desconectar el módem o Iti imprenoto, y<i 
que esto equipado con un RS232 bypass. 

$ 13.328 


AMIGA /PC/HD 
AMIGA 2000 
TARJETA XT 
11D 20 MU iomb-pc 

1DMB> AMIGA 

$ 336.666 


AMPLIACION DE MEMORIA INTERNA 
AMIGA 500 
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CUADBÜ 2 



$©i©cr 

$00000001 

«n hunk 1 

$0110 

$00000030 

otts&t 1 

mii4 

$0000000? 

offíírít 2 

$0118 

$00000002 

numero do oFfsi?ts 

$011C 

$00000000 

on hunk tí 

$0130 

$0000000F 

of-f-SFít 1 

$0124 

$00000014 

üffíiuL 3 

$01 7B 

$00000000 

fin de lista 

$012C 

Í0W00B3F2 

f indi hunk rlílo^al I2ac;ii)n y f ichurb 


CUADRO 3 




HU*K 0 

$40000; 

2C7É30004 

23 ctmm 

004A43F9 

00000052 

$40010= 

4EAEFESS 

2 3C00000 

004E2ü?a 

00000B4E 

$40020: 

4EAEFFCA 

231:00000 

©0424EAE 

FFL:4?3[;M 

$40030; 

«000M0 4tí 

2 £..790000 

004A4EB3 

00000000 

$40040: 

4fc,7500«© 

«0000000 

0000000© 

00000000 

$40050: 

0000b4br 

732LUCU8 

E772GJ.72 

7y 000000 

IILINK 1 

$41000: 

243C0000 

00262S3C 

000000 14 

2238000© 

$41010: 

00422C79 

mmm4 £ 

4E.Airrr m 

13R:0002 

$41020: 

0000003A 

di 7hUA45 

7374BF20 

Eib7:f?WR5 

$41030- 


BE 73fc>ltSA 

Bb0A00W0 



CUADRO 4 




HUNK © 





$40000- 

2C7 umm 

23ÜL0004 

004A43I y 

00040032 

$40010= 

4FAEf-LÜ3 

23C00004 

MM4L2i:7B 

«004004E 

$40020: 

4EAEFFCA 

23C©0«04 

00424FAE 

r 11:423ca 

$40030: 

HM04004t¡ 

21:730004 

004 Mi 33 

00041000 

$4004©; 

4E750HM0 

00000000 

00000000 

00000000 

$40050: 

0M00t»4t>r 

722EÍ3CU3 

Ü2723172 

730000W© 

HUNK 1 





$41000= 

243t:0004 

10262333 

00000014 

22330004 

$41010= 

00422373 

0004004L 

4LAcrrrj0 

1 HF i:0002 

$41020: 

0004 L03A 

4L750A45 

7374bh 70 

Ü3TJ70U5 

$41030: 

6U2«tiDti5 

GE73ÍS1HA 

HU0A0000 



LISTADO U 





I[JNT 

TFST 



XLJEF 

BTARTUP 



XDDF 

Ejfcdin 



XDLh 

stdout 



XDLF 

Syi^asp 



XOEE 

IXJSBíígi- 



XREF 

STARF 


STARTUP 

MUVE.U 

4 ,AH 

tíbLiiyntr dirtn.nion SvsUu^é- 


MÜVE i 

AÉ „ 

±u caiv ü 


L FA 

DÜ^Nam<? T Al 

apunta ííJL nombro UÜ3 1 


JSR 

S108CA3) 

ábre 1 ibr c?r x ^ 


MOVE.L 

Dé T DÚSBase? 

sidlv^ l^t dirreciori bdür ^ 


la definición, O en larga palabra in¬ 
dicativo del fin del hunk. El byte 
indicativo del tipo (te directo, 
siendo; 1 para la definición externa 
XDEF 129 para ia definición exter¬ 
na. 

Xref Hutik símbolo 

Se utiliza para insertar una tabla 
de símbolos que posteriormente 
utilizará el debugger para su inves¬ 
tigación más profunda del progra¬ 
ma, Estos símbolos corresponden 
al etiquetado que se ha llevado a 
cabo en la realización del mismo 
programa, asi tendrá constancia de 
esto mismo cuando ejecute poco a 
poco ei mismo. 

Hunk información Debugger 

También se utiliza para su pos¬ 
terior visual i zación con el debug- 
ger, permitiéndose insertar infor¬ 
mación adicional (REM en Basic) 
en las complicadas estructuras del 
Amiga. Esto no hace que el Amiga¬ 
dos lo cargue en memoria a la ho¬ 
ra de ejecutar el programa, simple¬ 
mente es el debugger el que lo in¬ 
serta. 

Hirnk finar 

indica el final de un hunk, con¬ 
sistiendo simplemente en una do¬ 
ble palabra conteniendo el valor 
S3F2 


El formato de un fichero de lec¬ 
tura o ejecutable producido por el 
Lrnker es parecido al fichero obje¬ 
to, con la única diferencia de que 
el fichero ejecutable no contiene 
definiciones ni referencias exter¬ 
nas. En el casa común de un fi¬ 
chero, comienza por el bloque de 
cabecera que le informa de cuantos 
hunks consta el fichero con sus 
longitudes. A continuación le si¬ 
guen los hunks referidos y que co¬ 
rresponden a los del fichero objeto 
en parle. Se puede dar oíto caso, 
el de ios fichero de overlay, es de¬ 
cir, aquella parte del programa que 
puede ser leído posteriormente por 
el programa principal, y que con¬ 
tiene simplemente información y 
rutinas de segundo orden, es decir 
optativas. Esto ocurro con progra¬ 
mas muy largos, para que sean 
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parcial mente utilizados por los or¬ 
denadores de configuración basica. 
Como es bastante difícil agotar la 
memoria del Amiga con nuestros 
cortos programas, veremos el úni¬ 
co tipo de hunk indicativo de los 
ficheros ejecutables ,¿] la cabecera. 
Hunk cabecera 
Este hunk es digamos el hunk 
más importante do lodos los vis¬ 
tos. Contiene información sobre 
lodo el fichero que tiene que leer, 
como es el número de hunks y sus 
longitudes. La estructura es la si¬ 
guiente: valor del tipo de hunk: 
S0D0003F3, librerías residentes,' 
opción muy poco utilizada, a 0. 
número de hunks (P), primer hunk, 
generalmente hunk ü (U), último 
hunk que viene dado por la fórmu¬ 
la U P+1, longitud de los hunks, 
primer hunk en la lista hasta el úl¬ 
timo hunk, hunk final Ahora vea¬ 
mos todo lo dicho anteriormente 
mediante dos ejemplos, uno con 
ficheros objetos para observar las 


referencias externas y otro ejecuta¬ 
ble para ver la estructura de la ca¬ 
becera y relocalización Para el pri¬ 
mer ejemplo utilizaremos el pro¬ 
grama del listado 1. (sálvelo en su 
disco ensamblador como test): 
Ahora que ya hemos visto que to¬ 
do concuerda con lo dicho ante¬ 
riormente voy a explicar algunos 
detalles. Todos tos valores utiliza¬ 
dos son en largas palabras y para 
obtener su valor en bytes hay que 
multiplicar por cuatro. 

Antes de realizar el ensamblado 
copia el fichero del lisiado 2 a 
RAM: por ejemplo, con el nombre 
JUNTA medíanle el coma ido: copy 
OBJETO RAM:JUNTA. Este nos 
servirá, si recuerdas el capítulo 1, 
para unir las referencias externas 
que ahora necesita este último pro¬ 
grama, como por ejemplo la base 
de la librería DOS. Ahora salva el 
programa principal anterior como 
test y ejecuta los siguientes co¬ 
mandos: c/assem test -o OBJETO 



ensamblador q un 


compilador de cualquier 
lenguaje, y puedo 
coníener referencias 
externas que 
posteriormente las 
resolverá el Linkvr, 


c/alink RAM JUNTA,OBJETO to 
PRG el programa final se llama 
PRG, puedes ejecutarlo, en una 
simple visual i ¿ación en pantalla de 
una frase. Ahora pasemos a reali¬ 
zar el proceso anterior para visuali¬ 
zar ios códigos hexadecimaies y 
ASCII mediante el comando: fype 
>RAM:hex PRG opt ti. Eí resulta¬ 
do está en al cuadro 2. Ahora pa¬ 
semos a explicar detenidamente 
cómo realiza la lectura en memoria 
de nuestro fichero ejecutable. Pri¬ 
mero carga la cabecera para ente¬ 
rarse de cuantos hunks y de sus 
longitudes para hacer te reserva de 
te memoria de 96 y 60 bytes res¬ 
pectivamente por los hunks 0 y 1, 
a continuación realiza la lectura en 
esos espacios de memoria reserva¬ 
dos de los hunks. Por último que¬ 
da la tase más importante, relocall- 
zación. Supongamos que los dos 
hunks so han insertado en fas po¬ 
siciones de memo ría $40000 y 
$41000 La visualizan ion sería co- 
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DISTRIBUIDOR OFICIAL Y 
SERVICIO TECNICO AUTORIZADO 


® Los mejores accesorios para su Commodorc 64/128. 

Action Replay MK-V T The Final Cartridge III» programadores, tarjetas Rom Disk, programas, etc, 

* Todo para su Amiga 5Q0/2ÍXXI 

Genlock’s: domésticos, semi profesión a les y profesionales. Dígita [izad o res de vídeo en tiempo real, filtros RGB. Dí¬ 
gita tizado res de sonido estéreo. Módems, discos duros Amiga 500/2000 cualquier capacidad. Floppys externos 3 l/2" 
y 5 1/4", interfaces Midi, etc. Todo tipo de programas profesionales para vídeo y audío* etc. 

® Toda la gama de productos Dat anión: 

Equipos PC XT/AT, Impresoras, fuentes de alimentación ininterrumpida, monitores, tarjetas, fax y cualquier acceso¬ 
rio PC, 


* Toda la gama de impresoras Star: Star LC-1Q, LO 10 Color, LC24-10 (24 agujas), etc. Introductores automáticos, 
cintas, repuestos, etc. 

• Reparamos todo tipo de ordenadores y accesorios Commodore, Amiga. PCX. 
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LISTADO 1 

MO'vr -1 DOSBi-rst% A6 dirección iJ*-? ÜUS* 



JSR -33tí(AUÓ Entrada manejo de Fn,-heru 

MQVE. L D0» st-dirr tidlvar lu 

J3R -S36{A6) Salida man&jo de ficherti 

MÜVE.L Düi, ñt<tout salvar ln 

MUVt. L GyGBasí-.Ab obtener direociort GysBasef 

J3R STAR! ir inicio prutí .prirteip£rl 

RTS 

stdxn 

DS-L 

1 

StdQUt 

OS. L 

1 

SysBáse 

DS.L 

1 

DQSBsííh 

OS. L 

Jl 

PUSÑame 

06. B 

FMD 

+ dos.1ibrary’,0 


0000 : uamñ3E7 00000001 54455354 00000359 _itin_ 

0010: @0000018 20780004 23CF0000 004A43F9 .x. . tt_JC. 

U020I 00000052 4EA£Ftüü 23000000 00452079 . . T HN . , htt , „ , . N , y 

0033 : 0000004C 4CAí:rrCA 23000000 00424EAI ...NN...W....BN. 

0040: FFC423C0 00000048 2U790000 004A4LB8 __»_I T y___JN_ 

00501 00000000 4E750000 00000000 00000000 _Wu_.. 

00807 00000000 0000646F 7J2E6C69 62726172 _____ _dui¿_librar 

0070: 79000000 000008EC 000W0007 000000M0 y... 

0080: 00000036 00000030 00000026 0000001C ...ti... 

00907 00000016 0000000¡; 00000006 0000WWWM ........ _ 

00A07 000003bF 01000002 5F444F53 42617365 DOSBasc 

0030: 0000004F 01000002 RF537973 42617365 W üyGUuai- 

00C07 mmmdA 01000002 51737464 35757400 _ ]-.._ stdout. 

00D0: 0000004G 01000007 5F737464 69SE000K ...I _ stdin__ 

00E0: 00000047 01000002 53544152 54555000 ___ 12_STARTUP. 

00F0: 00000000 61000002 53544157 54000000 .START.. . 

0100= 00000001 0000003C 00000000 000003F 2 .......<... 


OFFSET GÜNrtNIOU CÜMFKl T Afílll 


$0000 $000003E7 hunk unidad 

$0004 $00000001 tamafkj ncjfnbre unidad 

S0008 $54455354 nnunfcire de Ja unidad un ASGTT = TE3J 

mmi: S000003E8 hunk eódifsu 

$0010 $00000010 tamaño hunk 

$0014—$0073 ......... codito dt? la unidad 

$0074 $000002E8 hunk relocalizacíon 32 bit:-; 

$0078 $00000007 numero de hunks o relocalizdr 

$00 Yü $00000000 hunk ,* rnl ui. alizar comenzándif de 0 

$008@‘$0098 ...... - fjffí-iirít a partir haae crodino anterior 

$0090 $00000000 0 para marcar fin de* relocdlizai i iVn 

$00 A0 $000003EF hunk dt? rt*fyr enciuis extern a a 

S00A4 $01000002 tino de referennia 1 OíDLF) y 

longitud del nombre 

S00A8—$00AF .. nombro do la definición - ÜOÍiBrtstí 

S00B0 $00000045 offset cíe la definición 

$00B4 $01000002 miymu caso ¿ínterJuir 

$00S9'$00BF ... nombre de la definición - _ SysBase 

$0080 $0000004A offset de la definición 

+ -■*** continuación del recto de las 

definiciones 

S00F4 $81000002 tipa do referencia $81 12l(XRLFÍ 

S00FB-Í0BFF . .. nombra de La referencia START 

$0100 $00000001 nuniL'-ru de referenci ju 

$0104 $00000038 offset de referencia 

$0108 $00000000 fin bloque de ref eremjiai; externar* 

S010C $00000352 hunk fin 


LISTADO 2 


8 TARI 


MS6 

l'USl 


TIL 'Imprime^ 

XRFF D0S&a«e 

XR5T üldin 

XDFf 31 AHI 

MQVE_!_ #MGÜ,D2 jpuntu cufnien/o mvrrsaje 

MÜVF .i 420,03 salva longitud mensaje 

MCJVL.L ¿tdin,D1 donde vu el meneaje {CLIJ 

MÜVt.L LíUGJJa&e? , AG apunta a Libr^rid Bjum [JOS 

J5R $30(Ah) escribe 

MUVt. B #02 T PÜ51 prutliíi r« Locd lizdoiún 

RTS retorna a 61i 

Dt_8 $A, T E.Sto es el mensaJe'„$A 

E>S_L 00 

FND 


mo \z del cuadro 3. Para realizar la 
relocalización en el primer tiunk el 
Amigados suma el valor $40000 a 
¡es 7 offsets que componen la lista 
dentro de) hunk. Utilicemos por 
ejemplo los valores de Jos offsets 
6 y 1 (36 y $C). sumando $6 al 
$40006 (ya que es donde se cargó 
el hunk) nos da la posición de me* 
moría $40006. Ahora sumamos 
$40000 a la palabra larga que co¬ 
rresponda en esa posición de me¬ 
moria [$GQQQQ04A + $40000 = 
S4004A), También Jo hacemos al 
offset con el valor $C, en donde 
habrá que sumar $40000 a lo que 
haya en la posición $400QC 
($00000052 l $40000 - 
$400052) r asi consecutivamente 
con todos los offsets del hunk 0. 
Pero todavía falta un valor que in¬ 
sertar en el hunk 0 por parte del 
hunk 1 con e¡ valor $41000 (ver lí¬ 
nea en $00B4 de la estructura del 
fichero). Este único offset conliene 
el valor $3C. Aplicando la íórmula 
será en la posición de memoria 
S4Q03C la que habrá que sumarle 
el valor $41000. Ahora pasamos a 
fa reJocalilación del hunk 1, ha- 
hiendo 2 por parte del mismo hunk 
y otros dos por parte de! otro 
hunk, el offset 1 con valor $20. Ea 
conclusión será sumar $41000 a la 
posición $40000 + $20 (en esa 
posición se encoenlra el valor 
SOOOOÜQ3A pasando a ser 
S4103A). Le mismo ocurre en el 
offset 2. Por último queda los dos 
offsets por parle del hunk 0. Estos 
dos contienen Jos valores SE y 
$14, por lo tanto habrá que sumar 
$40000 a lo que haya en las posi¬ 
ciones de memoria $41üüE y 
$41014, El resultado final de toda 
esta operación se muesíra en el 
cuadro 4. Este mismo proceso lo 
puedes ¡levar a cabo para cualquier 
fichero ejecutable del Amiga. Aun¬ 
que parece un poco complicado 
una vez que baya resucito el enig¬ 
ma una vez el resto fe parece igual 
También con estos diez capítulos 
puede realizar un programa que vi¬ 
sualice tos hunks para poder edi¬ 
tarlos. 

Y nada más, este es el final del 
cursillo de lenguaje ensamblador, 
dedicado excEusivamenie al inferior 
de nuesíro Amiga. Hasta el próxi¬ 
mo cursillo, probablemente soore 
el C. □ 
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DISCOS 
3,5 
10 unid, 
desde 

1 . 490 , -Ptas 


DISCOS 
5,25 
10 unidades 
desde 
790-Ptas 


AMIGA 500 (llamar) ■ AMIGA 2000 (llamar) 9 AMIGA 500 + TV Sony Trinitron 139. 500, -Ptas 

AMIGA 500 * Monitor 1044s (llamar) H AMIGA 500 + Monitor 10S4s + ampliación Imb (llamar. 

AMIGA 500 + Monitor 10S4s + Impresora Star Le-10 color 195. 000, -?-as 

AMIGA 500 +- Monitor 1Q34s + Impresora Star Lfi-10 color + amplían. Imb 225.000,-Pías 


IMPRESORAS 


Disco duró AMIGA 500 20Mb 98.000,- Ptas. 
Disen dura AMIGA 20GG 2ÜMh 115-000,- Ptas 
Disquera externa Camodare 3 n 5 34,900,- Pías 
Blsqttelera exlerna MDC30 3.5 24.90G,- Pías 

Disqtietera interna A20G3 3,5 29.8QG,- Ptas 

Subsystam 500 (2 slnts ANIEGA 2GS0 , fuente aiim.) 
+ Dísquslera 3.5 [deja libra si bus) 79.900,-Ptas 


STAR Lc-1E3 color 
STAR Lc-10 
EPSON Lx-B0Ó jynior 
EPSON Lx 350 - alim. 

PANASONIC kxp-1180 

(admite [)IN A4 apaisado, 192 cps.. -l ¡uéüüs £&■ 

ráete res. 9 tamaños de letra) 44,9 OH- Ptas 


49.5GG- Ras. 
39.5ÜG - Ras. 
44,900,- Pías. 
64,800, - Ptas. 


JUEGOS A 1-900,- Ptas. 

Return oí tire Jodí 

Red Real 

ñutí Ihe Gaunllet 

Barbarían II 

ArkanüiÜ 

Silkurarm 

Hígh Steel 

The Running man i 

Xybois 

Raiman 

Mickey Mansa 

Renegada 

G. Nlus 

Baal 

Nlenace 

y otros.,, 


TABLETA GRAFICA EASYL ¿el ratón fra- 
CASA EN LLEVAR SUS IDEAS A L A PANTAl LA? 


Eásyl A-5ÜQ 
72.600,- Pías 
Easyi A-2000 
S0JQO.- Ptas 


Salvador Serró, 

“IB 



SOFTWARE 

SONIDO Y MUSICA 


VIDEO ANIMACION 


Autitomasíer je 

15,509, -Pías. 

S-Damen 

17.330.-Ptas. 

Aegis Snnix 2.0 

13.540,-Pias. 

D&FuxepainE lll 

25.000Ptas. 

Del tute muste 

17.700,-Pías, 

Dr^ipainí Lll 

15.000.-Ptas 

Secueutiadür 


The Otiecíur 

14.300,’Ptas 

Dr. TS 

44.47 D,- Pías 

Lights, Csmera. 


AUTOEDICtOkYCAD 


Actlon 

12.200.-Pías 

Fratesa ion al Page 

M. 000 r Ptas 

Page Flipper 

1£.SQ0,'R135 

Paga Setter 

£4,74G,*Piis 

Turtso SUver 

27.300 - Fias 

Láser Script 

T.OSS.-f^sü 

V ideósepe 

zs.goo.’ Pías 

PróWTht 

20.115,-PEas 

VIDEO TITULACION 


Aegrs Drá'.v 2009 

4Z.»0,-Plas. 

TV Show 

17,000.- Pías. 

Dynamic Dad 

SD.OQOrPtfó. 

TV Text 

17.000 - Ptas 

1 GESTION Y UTILIDADES 

Vides Generic 


aenchmark 

54.371,-pus 

Master 

15.000- Pím 

Fita Ss de 

g.TOO,-Ptas 

FUENTES V CLíPART 

BasZDas 

10.350,-Pías 

Clip Art 2, 3, 4, 6. 

3.3DQ,-Psas 

ExeeH enee 

47.309,-Pías. 

Alalia Fonts J, 11, lll. 3.755,-Pías 

Asgis Digal 

13,540,- Ptas 

Zuma Fonts I, II, lll, 5.860,-Ptós 

dGívlan 

27.000.’ Pías 

Studío Funis 

7.290,-Pías | 

MicíüSleheFiler 

10.560,-Ptas 

Asta J s C olar F □ n ts 14.1 80, ■ Pías ! 

SuftwaodFiie It 

19.320,-Pías 

LituTs Pcmts 


Hatea le 

9.800,-Pías, 

H discos] 

10.500,-Pías 

^atiplan Plus 

35.155.-Pías 




DEPARTAMENTO 
QE INFORMATICA 


P* de Gracia . 22 - 080Q7 BARCELONA 

TEL. 313 04 76 TELEX 51645 ARKO E - FAX 316 02 77 



GENLÜCK5 
Mezclador video 
SCANLÜCK VSL-1 
Broadcast) 

Proiock Gsnlock 
BVCG-1 Geníoek 
profesional 
Gerleck NH5 
Genlock A2300 


(Sitper VHS, 
225.000,- Ptas. 
124.000,- Ras 


158.400,- Ptas 
61,000,- Ptas 
49.GÜD,- Psas 


Fítcker ftxér t elimina el parpadeo 
entrelazado] 88 , 60 O T -Pt 3 s 
Vídeo Desktcp (convierte la serias 
HG3 de su Amiga en vrdto 
compuesta n S-VH5 29.900. Ptas 
Cámara b/n d-gitaiización con 
ütietivü iGmm 29,900.- Ras 
Digivrew Golri 25.000.- Ptas 
Separador de 

colores 33.509 - Pías 

Di□ ríaItzsdor de autfio 
stereo 14.900-Pías, 


Qlgitalizador de 
audia mcRa 


3.450 Ptas 
















































especial 


JUEGOS 


E! número 4de la revista Amiga World, correspondiente a Noviembre de 
]dSy estará dedicado al fascinante inundo de los fuegos para Amiga. Muchos 
opinan que los programas de juegos para Amiga son los que mayor calidad y 
realismo ofrecen, pues se aprovecha toda la capacidad del Amiga para la 
generación de gráficos, música, surtidos digitalizados... 

Algunos de los artículos concretos de este número serán: una guía de software completa con todos los 
programas de juegos para Amiga disponibles en nuestro país: cargadores para poder progresar fácilmente en 
los juegos; entrevistas con programadores de juegos de nuestro país; una amplia sección con comentarios de 
algunos de Los mejores juegos del momento: Populous, Dragón \-¡ Lair, Powerdrome, Barbarían II, Starglider 
II, Biood Money.--; la lista de Amiga 7. los siete mejores juegos para Amiga según los especialistas; y un juego 
en Basic para teclear, aprender y divertirse. 

Además, muchos otros artículos sumamente interesantes, como el banco de pruebas del nuevo Work- 
bcndi 1.4, un reportaje sobre los cursos de diseño gráfico que el Centro del Diseño y las Comunicaciones 

imparte con ordenadores Amiga: y todas las secciones 



habituales: Pequeños utilitarios. Banco de pruebas, 
dominio público y cartas del lector. 

Junto con la revista se pondrá a la venta el Disco 
Especial Amiga World 4, con todos los programas de 
la revista y un disco de regalo. Si estás interesado en 
reservar este nuevo número de Amiga World y reci¬ 
birlo cómodamente en lu domicilio, puedes enviar¬ 
nos el cupón que aparece en esta página. 


OFERTA: REVÍSTA 


# el 







MIGA WSHtt© 4, ü .995 ates, 
i El §W SI AGOTEIS 


St quieres reservar tti revista Amiga World 4 antes de que se agote, envía hoy mismo este boletín 

de reserva. 




Nombre 

Dirección 


Población .. ... . C.P. . .... Provincia . 

telefono . . ...—.. —,.. Modelo de Arnica .... 

wi Deseo reservar y recibir ei número especial Amiga World 4 (500 ptasO. 

. Deseo recibir el número especial Amiga World 4 junto con loa discos (1.995 ptas.) 


Incluyo cheque por.. pías, 

U Envío giro número .. por . 


(Indicar el pedido también en el texto del j»iru) 

Enviar a: i ammodorc World, Rabie] Calvo, IK, 4 B. 2KÜ10 Madrid. 

horma de pago: Sólo cheque o giro. No se sirven pedidos contra reembolso. Gastos de envío incluidos. 

































D esde diciembre de 1989, Amiga World es mensual 
y, por tanto, desde entonces existe la posibilidad de 
suscribirse. 


C on cada revista Amiga World, aparecen también dos 
discos. Uno de los discos corresponde a los temas 
de la revista y el otro será de regalo, intentando satisfacer 
con ello la necesidad de programas y demos que todo 
usuario quiere tener en so programoteca. 


[P l ahorro al suscribirse a Amiga + Disco es importante ya 
E que el precio de una revista + disco ya rebajado, es de 
1.995 ptas. y con la suscripción, el precio de 
ONCE revistas + disco es de 18.000 ptas. 



Para suscribirse ahora, súto es necesario enviar este boletín ailDG COMMUNICATIONS (AMIGA WORLD) Rafael Calvo, 18.4-8. 28010 MADRID. 


Nombre-----— 

Dirección-----... 

Provincia.......—. 

Modelo de ordenador, configuración y peiiléricos . 

Marque los recuadros con una«X» 

□ Suscripción revista + disco (11 revistas + 11 discos) 

□ Suscripción revista Amiga (11 revistas) . 


_ Empresa .. 

.. Población 

. CP. 


Teléfono 


18.000 

4.6T5 


Forna de pago: 

|~~l Cheque nominativo a Amiga World □Giro Postal num. 
□ Tarjeta de crédito: VISA □ MASTERCARD Q 

Número de tarjeta: ; ¡ I I j_I _ 

Fecha de Caducidad..... 


... Por importe de 


Firma 


J 
































































¿ P ueúo cargar directamente 
cuando enciende el ordenador 'os 
programas que yo hago, come jue¬ 
gos conversacionales u otro tipo 
de programas? 

¿El Amiga tiene algún disco ex¬ 
clusivo de BASIC además del oe 
EXTRAS? 

¿Cómo puedo hacer por ejem¬ 
plo, pantallas de enirada en el 
Amiga Basic? 

¿Podría utilizar los discos de un 
PC PHILIPS en mi Amiga bÜO? 

Hace poco me compró un Amí- 
ga-500. Antes tenía un ordenador 
de la marca ZX-Spectrum 4SK y 
me gustaría saber si podría utilizar 
éste como unidad secundaria utili¬ 
zándolo con el Amiga-500. Utili¬ 
zarlo como memoria ex lerna y 
luente de datos externa, Espero 
puedan atenderme, gracias. 

-C tactiva mente esto es posi¬ 
ble. Una de tas formas más 
fáciles es mediante el startup 
seqúense (o secuencia de en¬ 
cendido), este es un fichero 
que se auíoejecuta nada más 
introducir e! disco después de 
hacer un Ffeset u encender el 
ordenador. 

Seguramente podrá encon- 
trar más información, a cerca 
de este tipo de fichero» en ei 
manual del Amiga Dos que in¬ 
cluye el ordenador al ser ad¬ 
quirido. 

Efe diva mente el Amiga po¬ 
see otros tipos de Basic, los 
cuales fueron creados en su 
día por diferentes casas co¬ 
merciales. 

Para hacer pantallas de en¬ 
trada desde el ArnigaBasic 
existen diferentes opciones, 
una de ellas podría ser la de 
hacer una llamada a un vi- 
sualizador 1 de pantallas (pro¬ 
grama encargado de cargar y 
mostrar las pantallas desde 
m disco) para mostrar ésta y 
posteriormente continuar con 
el programa principal. 


Es evidente que los discos 
de otros ordenadores no pue¬ 
den 'correr 1 dentro de ordena¬ 
dores ajenos a su sistema de¬ 
bido principalmente al dife¬ 
rente tipo de estructura con 
les que éstos son usados, No 
cabe duda qué si éstos discos 
se utilizan dentro de un orde¬ 
nador ajeno, el cual posee un 
emulador por software del 
sistema correspondiente al 
disco en cuestión, este podrá 
ser usado; pero siempre befo 
ese tipo de sistema (por 
ejemplo Transformer, ei cual 
Eee discos de Pe dentro del 
Amiga). 

Un sabemos si algún dia r 
mediante algún tipo de artilu- 
gío T esto será posible; pero 
por ei momento es imposible 
’compaübilizar' estructuras 
hardware tan diferentes como 
son el Z-SO y el 68000, entre 
otras cosas debido a los re¬ 
gistros, buses, direccíona- 
mlenfü, CPU, y velocidad de 
proceso. 


He recibido vuestros discos Ami¬ 
ga World 4. 5, y 6. y cuando cargo 
algunos ne ellos, posteriormente lo 
saco, hago un reseí y después car¬ 
go uno de mis Workbench de Ira- 
bajo, a la miíad de la carga de este 
Workbench me sale un requester 
diciendo: «Volurrie has a READ/ 
WRITE ERROR-, y al dar cance¬ 
lar en el requester me indica 
4JNABLE TO LOAD RESIDENTfJ- 
LE IS N0T AN OBJETO MODULE» 
y me salta al CU directamente. 

Posteriormente tampoco me 
funciona en estos discos de trabajo 
el diskcopy ya que ai intentar co¬ 
piar una de estos discos a otro 
mismo me sale el requester de 
diskeopy y tengo que apagar el or¬ 
denador para salir del atranque. 
Después tengo que hacer nuevas 
copias a partir del Workbench ori¬ 
ginal y éstas sí me funcionan nor¬ 


malmente, hasta que al utilizar un: 
de vuestros discos y luego un 
Workbench me vuelve 3 ocurrir la 
mismo. 

He comprobado si los discos 
tenían algún vítus cosa que une ex¬ 
trañaba y efectivamente están sa¬ 
nas. 

Os ruega me comuniquéis el 
mol?va. gracias. 

Enrique Martínez Fajardo, 

Hemos comprobado en re¬ 
dacción el funcionamiento tíe 
los discos (tanto en Amiga 
500 como en el 2000), funcio¬ 
nando éstos de una forma co¬ 
rrecta. 

Seguramente su problema 
se deba a la realización de 
una mala copia del Work- 
beíicti original, para ello ase¬ 
gúrese del estado de los di¬ 
rectorios ’C\ ’DEVS’ y otros; 
así como de las instrucciones 
del Startup-Sequence, las 
cuales pueden arrancar algún 
fichero que no se encuentre 
en el disco, produciéndose 
por tanto un salto al DLL 


Eei id reviste Commodore World, 
numero 64, aparecen las rutinas 
1cI programa «Toi Acid Game» de 
ibcrSofl, esle programa según pa¬ 
rece este disponibse para muchas 
versiones pero no para Commodo- 
re. pero yo quisiera saber dónde 
puedo comprar la versión cíala pa 
ra el CBM-64, pues en ninguna 
iienda la encuentro. 

También quisiera saber cómo 
lograr, diseñando un programa en 
A-5Q0, pasarlo al formato del 
CBM-64, es decir, qué periférico 
tendría que utilizar. Además me 
gustaría saber qué son exclaman¬ 
te y cóttiü se producen los sonidos 
samp loados, 

José iV? J Barenys 


Respondiendo a su primera 
pregunta he de decirla que, 
efectivamente, la versión para 
el C-64 del «Im Acid Game» 
no se encuentra todavía en el 
mercado debido a unos pro¬ 
blemas de 'entendimiento' 
entre el programador del jue¬ 
go y la propia 1BEB sott. 

Lo mejor que puede hacer 
en este casa es rediseñar ei 
programa para el C-64, ya 
que de esta forma aprovecha¬ 
rá de una forma más concreta 
las características de ono y 
otro ordenador. 

De lo contrario serta muy 
difícil reproducir’ los soni¬ 
dos, gráficos y rutinas, de ono 
a otro ordenador; ya que el 
Amiga es muy superior a 
nuestro querido C-64. 

Los sonidos sampleados no 
son más que una señal exter¬ 
na convertida a unos y caros. 
Cuando ei Ordenador reprodu¬ 
ce dichos datos el sonido re¬ 
sultante no es más que una 
reacción física del ordenador 
producida al enviar una fre¬ 
cuencia por un canal a una 
determinada velocidad (el in¬ 
tervalo, o falta de sonido en¬ 
tre señales, depende de la 
cantidad de ceros absolutas 
que existan). 

Por otro lado es necesario 
hacer la conversión de seña¬ 
les analógicas a digitales (las 
únicas tratables por el orde¬ 
nador) mediante hardware 
adicional: los digltalizadores. 


Les escribo para hacerle un par 
de pregunias: 

Poseo un A-5Q0 cor impresora 
y dísquelera externa, Sudo trabajar 
mucho con procesadores de lexio 
y programas de memoria (supongo 
que será la disquetera y la impre¬ 
sora) y la comodidad de estar de¬ 
senchufando los mencionados pe- 
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Miélicos del Amiga. Pues bien, me 
quiero comprar una ampliación de 
memoria, pero no sé cuál escoger. 
¿Podrían aconsejarme cuál com¬ 
prarme según los siguientes claros-: 
Que sea una tarjeta que dicha 
tarjeta sea expan di ble (si hay) y 
que tenga mas de 512K? 

Si no es mayor de 512K, ¿cuál 
me aconsejan que compre teniendo 
las demás condiciones? 

¿Cuál sería el mejor digítaliza- 
dor de sonido que me podría com¬ 
prar teniendo en cuenta que fuera 
bueno en prestaciones, calidad y 
compatibilidad, respecto al precio? 

Sargia Sánchez Pérez. 

En el tema de ¡a expansión 
dé memoria decirle que ac¬ 
tualmente ya se disponen de 
diferentes tipos de expansio¬ 
nes internas de memoria para 
el A-5DG h con capacidad de 
hasta 2!WG. 

En este misma número pue¬ 
de encontrar un banco de 
pruebas realizado a una de 
ellas: la Gigatron. 

Con respecto al dígita liza- 
dor decir que lo que marca la 
diferencia de sampleados* no 
es tanto el dígitaEizador en sí, 
sino más bien eJ programa 
utilizado para 3a realización y 
tratamiento de dichas digilalí- 
zacionas. En ai Amiga World 
de enero podrá encontrar más 
información al respecto en ar¬ 


tículos tales como «Sonido 
Amiga», «Guía de sonido» y 
«DigiíaJizacióo de sonidos». 


¿Cómo podría conectar una gui¬ 
tarra etéctrica a mi Amiga-?000 
para que ésle me sirviera de pedal 
(Instrumento que hace que la gui¬ 
tarra emita un determinado soni¬ 
do)? ¿Qué programa debería utili¬ 
zar? 

Dándoles las gracias anticipa 
das. se despide ateníamente un 
asiduo lector. 

Rubén Horca jada. 

Para poder utilizar su guita¬ 
rra eléctrica en el Amiga, y 
que éste funcione como pedal 
puede recurrir a varios cami¬ 
nos. 

Por ejemplo hay diferentes 



programas los cuales tras ha¬ 
ber sampieadn una nata de un 
instrumento, permiten utilizar 
posta rio mi ente dicho instru¬ 
mento en una escala de tres 
octavas. 

Para poderlo usar como 
'pedal puro’ deberá conectar 
su guitarra al digitalizador, y 
después combinar Eos diferen¬ 
tes efectos con los que se 
puede samplaar un sonido 
(por ejemplo BeEay, Ecgo t 
etc...). Posteriormente redí- 
recGíonar ¡a salida de sonido 
de su Amiga no a¡ monitor, si¬ 
no por ejemplo al amplifica¬ 
dor de su guitarra. ■ 



Esta sección es un 
buzón abierta a tobo 
tipo de sugerencias, 
comentarios y 
consultas de tos 
lectores. Envía tus 
cartas a: 
Commodore World, 
Ra fael Calvo, 18,4.• B. 
28010 Madrid , 
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AHORRANDO 
LA PRECIOSA MEMORIA 

Minimizar el oso de la memoria es esencial 
cuando se eslá trabajando con procesadores de 
textos u otras aplicaciones sobre el A-500 o 
A-1000, equipado con sólo 512k de memoria. 
Igualmente los Amiga equipados con 1 mg de 
memoria se pueden auedar colgado' con gran 
facilidad al ejecutar varios programas en modo 
multitarea. 

Una solución bastante simple es trabajar con 
el Wodíbench desactivado, ahorrando un con¬ 
sumo aproximado de 16880 y 13480 bytes de 
memoria rápida y 'chip memory r respectiva¬ 
mente. 

Esto dará sulicienSe canlidad para que pro¬ 


gramas como Page Slream ftjncionen correcta¬ 
mente sobre el A-5D0. 

Para eliminar el Workbench deberá pulsar las 
teclas CTRL y D simultáneamente durante la se¬ 
cuencia de encendido; cuando aparezca el 
prompí del CLI. introduzca el siguiente co¬ 
mando: 

CD DFO; 

O el Orive con el que se va a i raba jar, segui¬ 
damente introduzca: Slaek 16000 y presione 
RETURN; finalmente introduzca el nombre del 
fichero con et que se va a trabajar. 

K.WSpry 




& usted ha perdido en al¬ 
guna ocasión un programa 
Basic, esle pequeño progra¬ 
ma, el cual puede introducir 
al inicio de su lisiado, le ha¬ 
rá de una forma automálica 
un Backup del lisiado. 

VtRSIONS MIDS 
ÍSTRííCLNG(TIMER)},2) 

PRIMT -SAVING AS 
RAO :BACKU P »; VERSIÜNS; 

SAVE 

«RAO ¡BACKUP - + VERSIONS 
PR1NT «DONE..." 

EL PROGRAMA CONTINUARA 
AQUI 

El comando TIMER es el 
encargado de asignar el nú¬ 
mero de versión, la cual se 
irá incrementando con el fin 
de no pisar los ficheros de 
anteriores versiones. 


Marck Kelly 
Australia 


BORRANDO 
LA VENTANA SHELL 


A continuación podrá encontrar un sencillo 
truco para borrar la ventana del SHELL, Use un 
editor de textos para introducir las siguientes 
líneas, a continuación grabe el fichero con el 
nombre CLS\ 

JCEV lines 

echo »^ec*e(íb( ,, e(80u fc e[py‘e[¡lineS25>t rt elR*e[J- 


Para usar este nueva ventana Shell, use 
"EXECUTE GIS-: esle programa borrará la 
ventana SHELL, además de suprimir los bordes, 
título y Gadgets. 

Puede cambiar el número de lineas en la fra¬ 
se “Line$£25* por más o memos líneas en la 
ventana. 


Tapan A « Desai 
Calcuta, INDIA 


Cuando he comenzado a usar la versión 13 
del AmigaDOS, he podido comprobar ciertos 
«cuelgues» haciendo necesario apagar el orde¬ 
nador. Esto sólo me ocurría con el Kickstert 1.3 
y ciertos programas, Me he decidido a determi¬ 
nar ¡as causas de estos fallos, mirando si los 
discos en cuestión contenían algún tipo de Vi¬ 
rus. 

Viendo que estos no tenían Virus, la única 
solución posible con la que me encontré fue te 
siguiente: 

Justo al arrancar el Kickstart 1,3, y con un 
disco de workbench 13, instale éste usando el 
comando IWSTALL 


Alan Stanley 
Canadá 



A continuación podrá encontrar un sencillo 
truco para los amantes del juego «DEFENDER 
ÜF THE CROWN» Usted puedo poseer 1024 
caballeros invencibles m cada una de las dife¬ 
rentes armas [tanto para las campañas de con¬ 
quista como para la defensa). 

Para conseguirlo deberá pulsar la tecla ’k' 
simultáneamente a 1a elección de adquirir sol¬ 
dados; seguidamente presione CONTINUE, cort 
lo que ya podrá ganar fácil mente en este juego. 


EL EXTERÍ 


Este es un simple, pero efectivo, truco que 
permitirá eliminar de sus discos cualquier tipo 
de virus situado en el Boolblock. Para ello debe 
teclear los siguientes comandos desde el CLI: 

Install check dícnúmero de drive>. 
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En caso tie que su disco no tenga virus, ob¬ 
tendrá como respuesta un OK. En caso co ni ra¬ 
no deberá introducir ia siguiente línea, ya pus 
éste tendrá algún tipa de virus en su Bootblock. 

Insiall íífenúmefo de drive>_ 

John P. Findlay 
New York 


ACCESO RAPIDO 
DE FICHEROS 

Si usted posee uno o más megas de memoria 
RAM y no posee unidad de disco duro, usted 
pensará pue es poco afortunado si en alguna 
aplicación no se encuentra el requester para 
RAM;. 

Una solución sencilla es te de incluir !a si¬ 
guiente linea en su Startup-sequence: 

Assign DHQ: RAM; 

A continuación, dentro de la aplicación, se¬ 


leccione el requester DHQ y automáticamente se 
grabarán los datos a Ram, evitando el continuo 
cambio entre discos, así como íaáliianito el 
uso de los mismos con otro programa diferente. 


AJUSTE 
DE PANTALLA 

Si su pantalla se encuentra mal encuadrada, la 
mejor forma de ajustarla es según el siguiente 
método; 

Primero baga un reset a su Amiga, después 
ánlroduzca un Workbench y cuando éste se este 
cargando, pulsar simultáneamente las teclas 
CTRL y ’C. A continuación deberá salir el 
prorr.pt en una ventana CU, agrande la ventana 
CU hasta el máximo y a continuación utilice los 
diferentes mandos de su monitor para que la 
ventana cuadre perfectamente. De esta íorma ya 
tendrá encuadrada la pantalla cada vez que en¬ 
cienda su ordenador. 


DIRECTIVAS 

OPCIONALES 

El comando de disco DPT es bástente flexible 
a la dora da hacer redireccianamientos. asf co¬ 
mo en el momento de trabajar con directorios o 
ficheros. Los atributos para este segundo pro¬ 
pósito son ios siguientes: 

— DIR OPT D- muestra todos los directorios. 

— Dlfl OPT AD- muestra todos los directorios 
y subdirectorios. 

— DIR OPT A- muestra lodos los directorios. 
subdirecLorios y ficheros. 

Además si a éstos se añade e! atributo T al 
comando OPT. se permite la selección de fiche¬ 
ros y directorios para su eliminación. Para ello 
debe teclearse ei comando DEL en el PFtOMPT, 
y a continuación teclear las si guíenles directi¬ 
vas: 

_OIR OPT DI- muestra rodos ios directorios 

para selección de borrado. 

— DIR OPT Al- lista todos los directorios, sub- 
subdlrectorios para la selección de tronado. 
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AMIGA 500 


DE LUNES A SABADO 
DEWA2 T DE4¿|AU9 



_ ARACTERKTIC AS 


AMIGA500 . . ... 

AM1KA2OQ0 .. --- 

A-5&0 -L MOR COI m 

A-200 * MON, COLOR. 

MONITOR COLORI»* . 

Ll. DISCO EXTERNA 3,5* 

U- INTERNA A-2000 3,5*. 


TECNICAS 

?T : Motdrflla MilHIO, 102 Wts 

K de memoria RAM y 25¡V de ROM 
-:ettc de L Mega-3 1/2" 
rfare Serial v Paralelo. programaMes 
puertas de cuníroL paru ratun. ^rálleos, 
.L-rüs parj ¿lidio 
-^.Ido-Ratón 
¿nales de munido estéreo 
1 _ _iye: Anii^a Basic (Maiiual Üísío Sist, 
OperoU 

Tnlraduccidn Amiga 500 
(Manual) 

Primer Paso (Programa 
Tutorial) 


U. DLSCO EXTERNA ¿¡,15 

MEMORIA IM’ERNA 500 Kb. 

IMPRESORA MATRICTAL 
MODEM 2400 B, EXTERNO 

IHGIYIEW GOLD 4,0 . 

A-520 tNTERFACE PAL . 

RATON AMIGA. 

INTFRFACE MIDI 500 2000 
SOFTWARE: 

BELUXE PAINT IIHCASI1 
DELUJwE paintupal ... 

DELBXEVIIWOPALVI.2 .... 

DELUXE PHOTOLAB . 

EXPRES PA1NT. 

KTNn WÜRItt -. . 

MUSIC CONST, SET . 

PHOTON PA1NT ... . .. 


94.900 

ALTERE!) BEAST- 

199,000 

ASTEELA EL GOLPE DE MEVHIR. 

14000 

BEVERI-V H1LLS COP .... 

254.000 

BRACO VOLI-EY .. 

55.000 

BLOOOWICH . 

23.900 

ROMBER fightkr. 

IS.900 

COMMANÜO .. 

33.000 

CONTINENTAL CLRCLIS . 

23.900 

CAPTAÍN Í5LOOU. 

39.000 

CHESSPLAVLR2I50.. 

25.900 

E,ShS, (KERMES) -- 

15.900 

PAt CON . 


FALCÜN MISS10N DISC . 

3,500 

FOOTEALL MANAGER H . 

11,900 

F-l6COMBATFILOT .. 


KICROFF.. 

17 900 

j¿ULT .... 

¿900 

POPULOUS+SSCENARIOS. 

12.900 

POWER URIFT . 

11900 

R\LLY PARIS DAKAR . 

17.000 

SHADOW OF THE BEAST . 

12.900 

SHINOBI , . 

12.900 

WARLXMlDDLEEARTtf 

14.000 

20,000 LEGUAS . . 


2.595 
3595 
í. 995 
L995 
1595 
1.995 
im 
1.995 

3.595 
4.495 
<5,9® 
3.9® 
1195 
4.495 

2.595 
1.995 
4495 


ALMOHADILLA RATON . 

ARCHIVADOR 5t5 4ftU. 
ARCHIVADOR 5,15 50 LJ 

ARCHIVADOR 5,25 JOOB. 

CABLE CENTRONICS 

CUBRE TECLADO A-5ÍM3 . 

CUBRE TECLADO ,v2BOO 

JOYSTICK KONLK. . 

JOYSTtCK PRO 50UÓ . 

QUTCKJOVI + . 

QITICKJOY13 TURBO .. 

TELEMACH2® . .--- 

telemach madera 

10 DISCOS 3,5" OC.DD. 

ID DISCO 5,15 DC.DD. 

EUROCONECTOR . 

CEROS; 

AMIGA PROGRAMES CUIDE 


1.995 

2.595 

L995 

2.245 

2.245 
1595 


AMIGA HAIVDBOOR 

AMIGA ROM KERNELL. 

GUAJE TO THE AMIGA . 

INCIDE AMIGA GRAPHICS. 

ENSIDE AMIGA VV1TH C 
bmü ASSAMBLY LANCHAJE 
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—OIR OPT Al- lista todos los directorios, sub- 
directorios y ficheros para selección de borrado. 

Cuando se utilizan los comandos anteriores, 
en cada uno de los ficheros, subdi redor ios o 
directorios que aparezcan se debe presionar la 
tecle 'RETURN' por cada fichero que no se de¬ 
see borrar, así como con los directorios. 

David W. Fergushon 
Portlanú 

PRESENTACION 
DESDE EL BASIC 

Hacer buenos dibujos de presentación para 
nuestros programas Basic es fácil. Para ello so¬ 
lamente es necesar o crear el dibujo desde un 


buen editor grálico como eE Deluxe Paint. y a 
continuación utilizar Eos programas que contie¬ 
ne el disco Extras del Amiga: dichos programas 
son el Load ILBM (que carga una pantalla gráfi¬ 
ca en dicho formato y te salva en formato 
ACBM) y el programa Load ACBM, el cual car¬ 
ga un fichero en dicho formato, mostrándolo 
directamente en pantalla (incluso se el dibujo en 
cuestión posee ciclo de colores). 

Para cargar directamente el dibujo desde 
nuestro programa, sólo será necesario alterar el 
segundo de los programas para que una vez 
cargado el mismo, salte a una rutina de espera 
(en la cual se delecte la pulsación de una leda, 
de un botón del ratón, etc.). 

ígor Yachi 
Valencia 



INCLUSION DE BATOS 
HEXADECIMALES 


Es frecuente que cuando se 
deseo crear una 1NTRO' en 
lenguaje Ensamblador, se 
desee Incluir algún tipo de 
gráfico, los cuales se crean 
con cualquier tipo de editor. 

Si se desea incluir dicho 
orático directamente en el 
listado Ensamblador, en vez 
de llamarlo desde disco, se 
deberá pasar los dalos con¬ 
tenidos en el fichero a olro 
en formato hended mal. Para 
ello deberá realizarse los si¬ 
guientes pasos; 

TYPL fichero >íicherabe>{ 

OPT H 


Con esta línea, fa cual de¬ 
berá teclearse desde la ven- 
tana CLt, se consigue el fi¬ 
chero con los datos en for¬ 
mato hexadecimaL 
A continuación sólo es 
necesario llamar a este fiche¬ 
ro desde un editor (para 
unirlo al listado ensambla¬ 
dor) y crear una 'macro' que 
vaya separando los números mediante tes co¬ 
mas. asi como borrar Eos números que prece¬ 
den a ios datos. Finalmente ya tendrá el gráfico 
dentro del mismo listado, preparado para Ira- 
bajar con el. 


Ernesto López 
Murcia 


LAS COORDENADAS 
BEL PUNTERO 

Recientemente he desc-ubierlo las enigmáticas 
posiciones en las cuates el puntero guarda sus 
coordenadas. Sabiendo éstas es posible realizar 
multitud de operaciones con el puntero. 

Las posiciones en cuestión son la 12598650 
para el vater del eje 'X 1 y 12598651 para el 
valor del eje ‘Y 1 . De esta lorma es posible mo¬ 
ver el puntero en pantalla sin mover el ratón.. 

Alberto Rius 
Barcelona 


PROGRAMAS 

PROTEGIOOS 

Fragramar en Basic resulla cómodo y eficaz, 
aunque en ciertas ocasiones se tenga que pagar 
la falla de velocidad cíe dicho lenguaje en com¬ 
paración con otros. 

Si se desea proteger un programa Basic, 
normalmente se utiliza el comando 'P 1 a la hora 
de grabar et mismo, pero este método resulta 
poco eficlente. Según mi opinión es mejor que 
dichos programas se compilen, pues de esta 
forma al convertirse a código es mucha más 
difícil "ver' m lisiado, y como segunda ventaja 
el programa ganará en velocidad de ejecución 

Aníoni Peté 
Valencia 
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Ss a veces demasiado engorroso, además de 
ocupar sitio tísico en los discos, introducir un 
Basic en cada uno de ellos, además si se posee 
disco duro es una repetición innecesaria tener 
varios Basic en diferentes cajones. 

Mi truco, para ahorrar espacio en cualquier 
tipo de disco, consiste en direccíonar lodos les 
programas (tanto en disco duro como, en disco 
3.50) que sean en Basic a un mismo Basic si¬ 
tuado en un único Drawer, con lo cual consigo 
ahorrar espacio de disco más úlll para oíros 
asuntos, así como una mejor estructuración de 
los discos. 

Unicamente cuando los discos ^saien de ca¬ 
sa** es cuando mediante la opción Inlc del 
Workbench sitúo el recorrido al Basic en el 
mismo disco que contiene el programa. 


Benito López Villar 
Madrid 
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CUESTION 
DE ESPACIO 

Seguramente cuando el Amiga-2000 fue dise¬ 
ñado se olvidaron de calcular e! espacio, pues 
vemos cómo nuesiro ordenador puede tener 
dos unidades internas de 3.50 y una unidad de 
5.25. pero si ocupamos el sitio designado a la 
unidad de 5.25 surge la duda: ¿dónde metemos 
nuestro disco dura? La solución consiste en 
-montar- el disco duro sobre una pequeña 
chapa que funcione como soporte, y posterior¬ 
mente atornillar dicha placa en el espacio exis¬ 
tente entre la ttiente de alimentación interna y 
los slots de tarjetas. El espacio físico se verá 
tremcnlamente ajustado, por lo cual es muy 
aconsejable que el disco duro se acerque más 
hacia el lugar ocupado por las tarjetas. 


Alfonso Gómez Herrera 
Madrid 


SONIDO ESTEREO 

En muchas ocasiones ha fallado la sensación 
de poder -.escuchar- a nuestro Amiga en esté¬ 
reo. Es evidente que ésta es una opción más 
que nos permite nuestro ordenador, y que por 
falta de un monitor adecuado no se puede llevar 
g C3Ü0 

Una buena forma de conseguir el estéreo sin 
tener que comprar un nuevo monitor, y a un 
precio módico, es la siguiente: en vez de conec¬ 
tar los cables de sonido al monitor, es posible 
conectar éstos directamente a unos pequeños 
bailes los cuales se pueden encontrar en cual¬ 
quier tienda de electrónica. 

De esta forma conseguiremos un perfecto es¬ 
téreo con dos pequeños bailes y conectando al 
monitor únicamente la señal de video. Como 
dije al principio ésta es una forma sencilla y 
barata. 

Ernesto Gómez Rivere 
Córtiobe 


SALVE SU MONITOR 

Si usted deja su monitor con una imagen li|a 
durante un largo período de tiempo, correrá el 
riesgo do que el tubo de imagen de su monitor 
se dañe; con la consecuente pérdida de defini¬ 
ción del mismo. 

Sin embargo. algunos programas bien dise 
nados, disponen desconectar la salida a moni¬ 
tor automáticamente cuando tras haber transcu¬ 
rrido cierto tiempo, no se ha realzado ninguna 
operación con el ordenador. 

Una forma sencilla de poder «desenchufar* 
la pantalla o que esta se darse menos, es 
abriendo el panel frontal del monitor y seleccio¬ 
nar e! swiích de modo compuesto, ya que segu¬ 
ramente usted no tendrá ninguna entrada de di¬ 
cha señal, con lo cual la pantalla se volverá 
oscura, y por tanto no perjudicará su lubo de 
imagen. 

Tímothy Dohorty 
Honolulú, til 



UNETE A LOS MAS EJE 
1.000 USUARIOS DEL 
GENLOCK RENDALE 
QUE YA EXISTEN 
EN ESPAÑA 
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VESone: 

LA SOLUCION 
COMPLETA 
EN VIOEO 


Fabricante: VIDEQCOMP 
Distribuidor: Videotechnik 
Pedro Antonio do Afarcón, 13 
28017 MADRID 
Telf./Fax: (SI) 250 90 40. 
Precio: 245.000 pías, más 
IVA 


Lo primero que se debe resallar 
de este equipo es su profesionalí- 
dad. No se pretende en ningún ca¬ 
so inducir al aficionado, a comprar 
un sofisticado y caro elemento 
complementario para su Amiga. 

Desarrollado por la firma alema¬ 
na VIDEOCOMP, presentada en ex¬ 
clusiva para España y Portugal por 
V1DE0TECHNIK. VESone es un 
equipo diseñado tanto para el cam¬ 
po industrial como para el domés¬ 
tico, que permite crear efectos pro¬ 
fesionales en combinación con ei 
AMIGA 500/2000. 

Titulación, electos y proceso de 
señales de vídeo, lodo en uno. 
VESone hace posible que loda la 
capacidad creativa asociada con los 
compuiadores Commadote AMIGA 
se inlegre en cintas de vídeo sin 
esfuerzo. La filosofía que ha inspi¬ 
rado su diseño es idéntica a la del 
sistema operativo del AMIGA. 

Todas las operaciones pueden 
hacerse con un -clíck» del ratón 
sobre los iconos adecuados. Fun¬ 
cionamiento profesional y facilidad 
de marreio. son las características 
de este sistema, para cuyo uso na 
se precisan conocimientos de in¬ 
formática. 

VESone está constituido pon 

GENLGCK 1 tJU% COMPATIBLE 
VHS y S-VHS/His 

VESone es un genlock (inlersln 
cionizador fuente de vídeo/oróe- 
nador AMIGA 500/100(^2000) de 
gran calidad. La inclusión de 



CARACTERÍSTICAS TECNICAS DEL VESone 

VESone 

Sistema de TV: 

o COR/PAL 

Ancho de hanüa: 

* 5,5 Mhz, +/- 0.3 dfí 

Entradas 

VIDEO IN: 

* 1 S-VHS. Y/CA patillas 

Y:1,0 Vpp/75 Qhm 

C:G.3 Vpp/75 Oíim 
® 1 Lmea/BNC 1,0 Vpp/75 Qhm 
o 1 RGB Amiga 

■ 1 Disparo del digitaüzador (puerto del 
«joyslick*) 

Salidas 

VÍDEO m: 

• 2 S-VHS Y/C/4 patillas 

Y: 1,0 Vpp/75 Ühm 

C: 0,3 Vpp/75 Qrtm 

• 2 Une^/BNC 1,0 Vpp/75 Qhm 

• i RGB Amiga «tiiraugh* para monitor RGB . 
® 1 Digitel ízarfor (puerto paralelo del Amiga) 

Alimenísdón: 

• 220 V/5D Hz 

Dimensiones; 

* 340 x 240 x 7G mm 

Contenido de! VESone: 

* Consola VESone 

o DlGI-VlEW GOLD PAL (integrado) y diskette 
® Programa Vi D EOF AGE 

* Capíes 

- Amíg^VESone ¡RGB) 

- Disparo del dígita ¡i/adar (Puerto def 
«joystick») 

- Digital izado r/Puerfo paralelo 

- Alimentación 

* Manual en inglés 


un GENERADOR DE BLACK 
GURST/SINCRÜNtSMOS de refe¬ 
rencia CCIfVPAL. hace posible la 
utilización de la unidad sin señal 
de video de entrada y permite su 
uso como codificador S-VHS/vrdeo 
compuesto color PAL. 

DIGITALIZADOS DIGI-VIEttf 
GOLD 3.0 PAL/FILTRO RGB 
ELECTRONICO 

El DIGI-VIEW GOLD original, in¬ 
tegrado en el VFSone. proporciona, 
¡unto con el RGB-SPLITTEfi, unas 
prestaciones asombrosas, permí- 
tiendo la DSGITALIZACION AUTO¬ 
MATICA, EN TODOS LOS MODOS 
GRAFICOS DEL AMIGA, de imáge¬ 
nes de video estáticas, con calidad 
absolutamente profesional. 

PROCESADOR DE VIDEO 

A pesar de las grandes presta¬ 
ciones de las cámaras de vídeo y 
los VCR que se hallan hoy día dis¬ 
ponibles en el mercado, todavía se 
dan problemas relacionados con el 
balance de blancos y la talla o ex¬ 
ceso de exposición que hacen que 
muchos origínales carezcan de la 
calidad necesaria para poder malí- 
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zar sobre ellos un trabajo de cierto 
nivel. En este caso, el procesador 
de vídeo del VESone se utiliza para 
ajustar algunos parámetros esen¬ 
ciales: CONTRASTE, BRILLO y SA¬ 
TURACION. De esta forma, la cali¬ 
dad que se pierde en !a copia que¬ 
da reducida a un mínimo. Además, 
el procesador de vídeo del VESone 
permite ecualizar los niveles de las 
señales del AMIGA (que pueden 
ser ajustadas en LUMINANCIA y 
CONTRASTÉ) y !a de vídeo de re¬ 
ferencia. 

MEZCLADORA DE VÍDEO 

A la sección del mezclador del 
VESone llegan todas las señales 
¡unías para ser combinadas de mo¬ 
chas formas. Además del «tade 
ín/out* automático de las imáge¬ 
nes y títulos generados por el 
AMIGA, existen tres «cortinillas* 
combinables, propiamente dichas. 

Sus características resumidas 
son: 

— Fadtng manual. 

— Fading automático con tem¬ 
porizado r presel accionadle, 

— Cuatro formas de ^corttni- 
lla» (wipe-pattems): horizontal, 
vertical círculo, título. 

— Transiciones (fundidos y 
«cortinillas») combinables. 

VIDEQPAGE 

El software de generación de ca¬ 
racteres que se incluye en la confi¬ 
guración del VESone, permite la 
creación de títulos, subtítulos y 
efectos de «scrolk ajustables en 
velocidad y combinables con 18 
transiciones diferentes (fundidos y 
«cortinillas»). 

Los conjuntos de caracteres es¬ 
peciales para video producen una 
imagen brillante y de alta definición 
en 8 colores seleccionares de una 
paleta de 4.096. 

En resumen, se puede definir a 
este paquete como una buena apli¬ 
cación para aquellos que hagan un 
uso profesional del tratamiento de 
imágenes en el campo del vídeo. 
Resaltamos que dicha aplicación es 
adecuada para iniciados en el cam¬ 
po audiovisual, m 


Distribuidor: Mail Soft 
Montara, 32-2 
Madrid 

Telf,; (91) 239 04 75 
Precio a consultar 


Es evidente que, a medida que un 
ordenador se va consolidando en 
el mercado, las prestaciones asi 
como el rendimiento del mismo se 
ven ampliamente mejoradas con 
diversos lipes de ampliaciones 
Hardware. 

En este caso se hacia evidente 
la comercialización de una amplia 
clon interna de memoria para el 
AmigaSOO. un ordenador que pese 
a tener la placa madre preparada 
para el soporta de un mega de me¬ 
moria Ram, se vio postergado a 
los 512k de memoria base. 

El embalaje de la tarjeta en 
cuestión está formado a base de 
cartón esponjado, con So cual se 
evita perfectamente un posible da¬ 
ño en la ampliación de memoria. 
Conjuntamente con la tarjeta se 
encuentra un zócalo que cumplirá 
la nueva función de ser la nueva 
base para el chip Gary. Posterior¬ 
mente se comentará más detenida¬ 
mente este Punto. 

Los datos técnicos de la tarjeta 
en cuestión son los siguientes: 

— Conexión de te placa at bus 
de expansión. 

— Zócalo + conmutador de 
memoria {512K base/2,& MG expl 

— Chips do memoria de 4 bits 
(512k cada uno de ellos) 

— Acceso de 100 nsg. 

— Consumo a alta velocidad 
de 30 nsg. 

Entrando a detallar la instalación 
de la ampliación diremos que éste 
encuentra todos los puntos a favor 
menos uno: romper te garantía ofi¬ 
cial del ordenador. 

Las instrucciones de montaje se 


encuentran ert alemán, lo cual no 
es un gran problema sí se tiene en 
cuenta que la distribuidora Mail 
sofl cuenta con un servicio gratuito 
de instalación de dichas tarjetas. 

No obstante para los que de¬ 
seen hacer dicha instalación por su 
cuente han de tener en cuente que 
además de perder te garantía ofi¬ 
cial se exponen al riesgo de poder 
dañar seriamente algún elemento 
del ordenador como puede ser et 
Chip Gary, ya que será impres¬ 
cindible para el montaje el quitar 
éste de su zócalo habitúa; para in¬ 
sertarlo de nuevo en el contenido 
dentro de los integrados de la am¬ 
pliación. 


Además de los integrados des¬ 
critos anteriormente, se encuentra 
también dentro del paquete un dis¬ 
co cuya finalidad es la de hacer un ■ 
test de la Ram, con ia cual se 
podrá comprobar eficazmente si 
ésta tiene algún fallo de funciona¬ 
miento. 

En el transcurso del Banco de 
pruebas al que ha sido sometida 
esta ampliación, no se ha observa¬ 
do ningún tipo de incompatibilidad 
salvo aquellas referentes a los jue¬ 
gos cuyo funcionamiento no es co¬ 
rrecto si se encuentra una amplia¬ 
ción Ram conectada. 

Mediante el conmutador de se¬ 
lección de memoria se ha compro- 


PARA AMIGA 
CONMUTADOR Di ROM 


DUAL ROM BOARD 


PARA TODOS LOS USUARIOS BE AMIGA 

— Pitra los que tengan la ROM 1.2 que quieran sacar 
partido de las mejoras de la ROM L3 

— Para los nuevos de la ROM 1.3 que tengan proble¬ 
mas de carga con algunos programas. 

— Para todos los usuarios que quieran mejorar su 
equipo y quieran estar a la última con las mejoras 
de las nuevas versiones de ROM, 

DUAL ROM BOARD es una placa donde se instalan 
dos chips de ROM (1 X 1 .3 o futuras versiones), y me¬ 
diante un conmutador se selecciona una de ambas. De 
esta forma se puede trabajar con dos versiones de 
ROM en un mismo ordenador con sólo presionar un 
pulsador. 

PRECIOS CON IVA INCLUIDO: 

DUAL ROM BOARD ..... 4.400 Ptas. 

DUAL ROM BOARD + UNA ROM .,. Consultar 

CONDICIONES ESPECIALES 
A DISTRIBUIDORES 

Para pedidos llamar al:. P>3) 314 52 93 

aHimipI Njlull nf 

PRODUCTO PATENTADO Y REALIZADO POR .„/Oin. u 
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bado que posteriormente estos jue¬ 
gos corrían perfectamente bajo la 
configuración base de memoria. 

Entre las diferentes aplicaciones 
que se han probado con la tarjeta 
se encontraban dígitaiizadores de 
sonido. Programas Gráficos, así 
como herramientas utilitarias de 
trabajo. 

En resumen se puede calificar a 
esta nueva aplicación Hardware, 
como un método bastante cómodo 
de poder hacer del A-500 un orde¬ 
nador más potente sin pagar un 
precio excesivo por lo ofertado. 


hayan visto limitados por la capaci¬ 
dad de su ordenador podrán disfru¬ 
tar de mayor memoria a m buen 
precio. 

U capacidad de memoria, insta¬ 
lación interna de la placa, posibili¬ 
dad de seleccionar la configuración 
base de RAM así como de la ex¬ 
tendida. son en resumen las cuali¬ 
dades que reúne esta aplicación 
hardware; ya que en el caso de los 
demás tipos de ampliaciones, éstas 
se limitaban a una mega máximo. 

También hay que destacar el 
servicio ofrecido por Mail Soft, ya 
que éstos instalan la ampliación 
sin ningún tipo de coste adicional 
para el usuario, ■ 


Fabricante: SBRfl 
Distribuidor: Sbm 
Apdti. 27172. OSOSO 
Barcelona 

Telf.: (93) 314 52 93 
Precio: 4.400 pías. 

Es interesante comprobar cómo 
algunas herramientas Hardware 
cumplen perfectamente sus cometi¬ 
dos sin tener por ello que quedar 
obsoletas con el paso def tiempo. 
En este caso un sencilSo, pero muy 
eficiente, conmutador de Rom's fa¬ 
bricada por la casa española SBM 
es una de este tipo de herramien¬ 
tas hardware que permite al usua¬ 
rio, en este caso, el poder tener 
instaladas en su ordenador (ya sea 
el A2000 o A5QQ) dos versiones de 
la ROM. 

El embalaje de esta placa es una 
caja de madera perfectamente acol¬ 
chada de espuma en su interior, 
con lo cual los posibles daños 
producidos en el envío quedan 
considerablemente reducidos. Ade¬ 
más de la placa también viene in¬ 
cluido un magnífico manual de 
¡nsiaíaciún. 

La placa en cuestión consta de 
dos zócalos en los cuales se debe¬ 
rán insertar las dos ROM's, ya 
sean 1.2, 1.3 o posteriores (como 
por ejemplo la futura 1.4). El co¬ 
necto r de tres vías se deberá co¬ 
nectar asimismo al conector hem¬ 
bra situado en la placa, siendo este 
conector eJ selector de la Rom que 
quedará en funcionamiento. 

La placa Dual Rom Board está 
creada de tal torma que no produ¬ 
cirá ningún daño al ordenador, ya 
que ésta no loma ningún tipo de 
real i mentación del mismo; por lo 
que aunque ésta se encuentre ma! 
instalada no se producirá ningún 
[alio letal para el ordenador. 

Por último decir que el diseño 
de la caja de interruptor permite al 
usuario poder usar éste de una for¬ 
ma 'fija' y no 'sujeto 1 ai ordenador, 
ya que de esta forma no es nece- 


Por lo tanto, aquellos usuarios 
de Amp-500 que hasta ahora se 
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AMIGA 500 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
COMMODORE 


SERVICIO 
TECNICO 
OFICIAL 
COMMODORE 

VENTA REPARACION Y MANTENIMIENTO DE: 

— Ordenadores compatibles IBM. 

— Ordenadores personales. 

— Accesorios y periféricos. 

— Programación a medida y standard. 

CLUB DE USUARIOS AMIGA 500 

CURSO DE [PROGRAMACION 
CUC3SC ESPECIAL AMIGA 500 

INICIACION AL AMIGA 500 - WORBENCH 

TRATAMIENTO DE IMAGEN • ESPECIAL PARA PROFESIONALES 
Gráficos - Animación - Sonido y Workbench 
ABIERTA MATRICULA - GRUPOS REDUCIDOS - HORARIO FLEXIBLE 
(Atención: servicio técnico y mantenimiento propios! 


ESPECIALISTAS EN REPARACION DE 
ORDENADORES COMMODORE CON 
10 AÑOS DE EXPERIENCIA 


NUEVA PíRECCOM: C/ Uñan, 1 
(detrás Telefónica San Vicente de Paúl] 
Teléfono 29 29 29. 50001 -ZARAGOZA 


sano tener que hacer ningún t po 
da perforación an la carcasa del 
ordenador para el Ajamiento del 
mismo. 

En definitiva es esta placa una 
gran utilidad con perspectivas ano 
quedarse en utilitario de unos 
cuantos anos, sino qua sirve lanío 
con las ROM's actuales como con 
las que se desarrollen dentro de 
mucho tiempo, y todo ello a un 
precio que merece realmente la pe¬ 
na Enhorabuena a SBM. 

En el banco de pruebas realizado 
a este disposilivo se ha comproba¬ 
do el buen funcionamiento del mis¬ 



mo, utilizando como base un Ami- 
ga-500 con el Kickstarf 12. 

Posteriormente, tras haber mon¬ 
tado la Dual Rom Soard. han fun¬ 
cionado perfectamente todas aque¬ 
llas aplicaciones diseñadas para 
nuevos comandos y tune iones del 
1.3. Por ejemplo, montar el disco 
Ral 

Con dicho dispositivo, y Eras ha¬ 
ber seleccionado de nuevo la 1.2 
(tras resetear el ordenador), el orde¬ 
nador volvía a funcionar perfecta¬ 
mente bajo la configuración del 12 

Bajo ningún concepto ha de se¬ 
leccionarse una de las Rom mien¬ 
tras el ordenador esté encendido, ya 
que como respuesta lo más normal 
será un «GURU-. m 


AMIGA WORLD 


















DOMINIO 


P U B L I C O 


E s í recuente encontrarse 
programas bastante cu¬ 
riosos dentro de los dis¬ 
cos de dominio publico* 
pero estos se hacen más 
curiosos o sorprendentes si se en¬ 
cuentran escritos en Basic; pues los 
resultados obtenidos con ellos se 
encuentran a un nivel bastante inte¬ 
resante. 

En esta ocasión se comentará 
desde estas páginas el disco de do* 
minio público AmÍgaBAStC#2- Los 
números citados a continuación tía- 
oen referencia al nombre así como 
número de catálogo dentro de los 
discos de dominio público distribui¬ 
dos por Norsoft. 

PD #-Qb7 
AmigaBASIQ#2 

Este os un disco bastante curioso 
y completo en lo que se refiere a su 


contenida, pues se podrán encontrar 
desde programas utilitarios basta 
programas gráficos (no llegan a ser 
un Delusce Paint), pasando por los 
juegos y rutinas sueltas que a más 
de uno servirán a la hora de crear un 
programa propio. 


GANES 


Empezando a examinar el disco 
por el Drawer dedicado a tos juegos 
se puede encontrar desde el 1 i pico y 
conocido por todos Otheilo, las to¬ 
rres de Hanoi, un «simulador» de 



vuelo, hasta una curiosa psicoanalis¬ 
ta informática llamada Biza, 

Es especialmente este último pro¬ 
grama e I más su g estivo e interesante 
de lodos, pues se podrá observar 
como la Doclora Eliza responderá a 
las diferentes consultas de una for¬ 
ma nada despreciable; así como con 
un buen sentido del humor. 


Dentro de este Drawer se encuen¬ 
tran los programas dedicados a ha¬ 
cer uso del sinletizador de voz que el 
Amiga lleva incorporado, pues se 
encontrará desde el típico programa 
de “dime lo que Le escribo” hasfa un 
sintetizados así como también un 
grog rama que de una forma i n cesan 
le le recordará la hora actual. 


(Tg EUSKAl COMPUTER 


EUSKAL COMPUTER S.L. 

Gral. Concha 10 

Tlf. (94) 444 74 21 

Fax (94) 422 07 30 

48008 Bilbao (VIZCAYA) 



SERVICIO TECNICO 
OFICIAL 
COMM0DORE 
Tlf. (94) 444.74 21 


Disponemos a partir de este mismo mes de todo (o casi todo) 
lo que Ud. necesita para su AMIGA 

Infórmese, llámenos o escríbanos, le enviaremos tarifa de productos AMIGA, 































En este Drawer se encuentra úni¬ 
camente un programa que merece 
realmente la. pena por ¡o sencillo del 
manejo así como el servicio que este 
presta. 

El programa en cuestión es un 
calendario, el cual además de recor¬ 
darle en que día vive (de cualquier 
año), le permitirá además las opcio¬ 
nes de introducir varios tipos de 
ñolas en los 'días 1 que usted señale, 
ideníificando el tipo de notas me- 
dianie distintos símbolos. 


RMANCE ___ 

EJ programa AmígaBudget le ayu¬ 
dará a mantener de una forma estrié 
ta los gastos de la casa, sacando un 
mejor partido a su dinero, lo malo de 
este programa es estar pensado para 
las necesidades Americanas, 

AddressBook es un programa ti¬ 
po agenda para poder escribir los 
datos y direcciones de las personas 
que usted desee, entre las diferentes 
opciones con las que cuenta este 
programa se encuentra la de añadir 
fichas, borrar fichas y buscar dalos, 




HURR1CAII1 500 {parís A-500) 



— 68020 CPU/14M42 

— 68881 FPU 

— 1 Mb 32 bit Ampüable 4 Mb 

— Conmutable 68000 - 68020 

— Fácil de instalar 

— Compatible con memoria 
adicional 


129,900 (IVA incluido) 


HURR1CANE 2800 (pese-ea A-2000) 

*68030 CPU / 
28 MHz 

o 68882 FPU - 28 MHz 
[ampliable c 33 MHzJ 

* Conmutable 63000 - 
68030 

* 4 Mb 32 bit 

* AmpEiabEe 16 Mb 
32 bit 

384.900 (IVA incluido) 

HURRICANE 2000 



TIENDAS MAEL 
P*’ SSo- Sl a de k Cabera, 1 
ñJoereera, 32, Z v 
MAMO 


— 68020/16 MHz 

— 68881 FPU 

— 2 Mb 32 bit 

— Ampliaba 16 Mb 

195.900 
[IVA incluido} 




UTILITIES 

Las diferentes utilidades que se 
encuentran almacenadas en este 
cajón son ías siguientes; 

— Scrolf demD: como su propio 
nombre indica, se trata de una de¬ 
mostración de Scroll en diferentes 
fiirecciones. 

— Bob to Sprite: este programa 
se encarga de pasar cualquier Bob 
definido en un fichero a formato Data 
para un posterior uso, lo cual es de 


agradecer a la hora de hacer los 
diferentes cálculos. 

En definitiva son estos y más pro¬ 
gramas Jos que se pueden encontrar 
dentro de este disco cuya principal 
característica es la de encontrarse 
todos los programas escritos en Ba¬ 
sic. Especialmente los programas 
que te animarán a usar el lenguaje 
Basic son aquellos dedicados a los 
gráficos, pues son estos los que 
logran una mayor 

espectacular ¡dad. II 


AMIGA WORLD 
















































unto con la revista 
AMIGA WORLD 8, se 
ponen también a ia venia 
sus discos. En este caso 
tenemos que señalar que, 
aparte del disco de la revista en el que 
se incluyen iodos los comentarios y 
programas de la misma como 
animación vectorial, el capítulo W del 
cursillo ensamblador, las conocidas 
magias, un artículo sobre 
autoedición, etc., el habitual disco de 
regalo, constará en esta ocasión de 
DOS DISCOS de regalo con la 
espectacular DEMOREEL (necesario un 
MEGA). 


i 


P > :EPQf / T/vtr 

n total son TRES DISCOS por 'q ^ 
el mismo precio de siempre 
1.700pías. Los discos 
DEMOREEL han sido cedidos 
por PIXEL SOFT, quien comercializará 
dicho programa en España. 




Nombre ...- ■ ..- - -— ■.■ - -.-.... . r .. . .. 

Dirección . ..- - - - ■.- .— ... 

Población . . C.F Provincia .. .. 

Telefono .... .... Modelo de Amiga .. ..- - ■. 

D Deseo recibir el disco de la revista AMIGA WORLD 8 (1.700 pías.) 

□ Incluyo cheque por . .— ■ ■ P 13 -^ 

Ü Incluyo giro número .. . ------- P or ■ - —....ptas. 

n Suscripción revista + disco (11 revistas + 11 discos) -..• -.-.- P taíij 

Enviar a: AMIGA WORLD. Rafael Calvo, 1S, 4' B. 28010 Madrid. 

Forma de pa^o: Soto cheque n giro. No se sirven pedidos conirarrcembolso. Gastos de envío incluidos. 

La suscripción se puede pagar por larjcta VISA o MASTERCARD* bien por carta o por telefono. 

















directorio 



¿Honra un noflAin de hnus para dijiíalinit- pt=tn lio 
pobres tE Litmpo o la tiícnLOd. |WLra turarlo 1 .’ 
tiiuLii'Cií^n ha qgi;d:iilíL JLíheí poro t« no 

wlabura? 

¡ ¡í Joopb-!! ú fríe la t£»lüci¿n; 
a Dc|£í'l¡sl¡ij^i£Íón íli.'- futo* o vídeo fruTny^- 
* Incruslmiuira trn vida» de cu* lirulafifciiLtítí coa 
gentock pfofcflüral (Ncriki). 

LLAMA T CONSULTA PRECIOS,,. 
¡TE INTERESA! T, (93) 21S 49 27 



NHS, S a ^ B 

SíinSa Anua, 11-12, 2. D , 2 a A 
32QD2 BARCELONA 

Tal. [95) 31T 34 37. ttx [93] 31B 5D 83 


EXPANSIONFS UÉ RAM. PAHA AMIGA 500 

IMTfí*tóSl2Wí5íireteí .*. . - 

INTHNft 512IQ OH Utaj ... 

FXTFRNA asm .. 

FXTEfINft IIAl .. •••• 

EXTUWAÍM5.. . 

uva miado) 


I Además fabricamos: 
Bigílalizadores de au- 
dio y vídeo, Separado¬ 
res de color, Genloks, 
efe. i¡CONSULTAR!! 



Los especialistas en AMIGA 


a tri MM peciPe»anaieiT 

= Imagen: DigiÉiíliiflCWjn y tTMmwntü 

o VitícC; Ftsv-tra&fvj. graten» nlrcirunco anrnüíx^ Sen 
IDíJü. 

O Sonido y música: Dipit^eaGón. camiwsíiQn y pratmntón ni- 

(■MDie'iaeicwiu M ID* 

* AUlOOd»C¡*n: l^prDSián PilrOñOCO (aser PrnlSCnjíl 


Nicaragua, 4, bajo 
Teléf. (91) 250 90 40. 28016 MADRID 


M-HARD, ÍA. I 

AKllGfc 50® V 2000 
SSXTtSS&RE AHUCA 
FC'S COMMOIKHK 

MUSOHOS 

PBmRKQS 

C( Corazón de María, 9 

Tels.: 416 95 62 - 416 96 12. 2S0B2 Madrid. 

C/Salamanca, 25 - Valencia 

Teléfono (96) 395 02 43 - Fax 295 92 44 


CLIP INFORMATICA 


DISTRIBUIDOR OFICIAL COMMQDORE 

DISPONEMOS DE TODA LA GAMA DF 
ORDENADORES Y PERIFERICOS 
COMMODORE REALIZAMOS 
ANIMACIONES, TITULACIONES. 
MONTAJES EN VIDEO. ETC. 


C Jenaro de la Fuente. 2 
Tel. (986 ) 37 46 29 
36205 VIGO 


CLUB USUARIOS 
COMMODORE 

Fortuny H 4, 2n. 2a. 430B1 Tarragona 
Tel. (977) 23 97 37 (Tarifas) 


Aiil'M;(V‘ ¿1? Kh 

17.ík>J cías 

D seo ’i.i?’ fei ?35 Tpl 

105 pías. 

[i:r¡co 35 “ ['iíishtkt rsb T-J i 

1 ¡jQ y3aa 

Uti'Ia*" 7;cr 5craky3 5" 

22 QÜD pías. 

Amplnsciófi t Mb NH5 512 H 

2? fitlO pías 

Alft-vfc; |á Ralón Amiga 

000 pías 

Ba>ü MmaiLus Cuif T.üdü re 

1 SMpíaa 


(IVA no incluido. 



sMgyncaro) tosmc® 

MJTOMSATO 

t eemmaders 
OGMPÜTER 

SERVICQM GRUPO CMEX SEPULVEDA, 167 
«PEI. 451 24 70 GBüll BAECSLOKa 


AMIGATICA 

_ Diseño grafito, _ 

ani mación 3D _ 

y soporte lógico de Amigo. 


Teifs.: (91) 652 22 52 y 653 13 74 


microsat 

Consejo de ciento, 345 

t ^SÜAC j¡? 1 / 7 

Tel. (93) 215 00 13. Barcelona 


U tOQO 5 

^jnWnS. ^ _r-.nh.MP 




ES*** 


Unidad dsío 3,5 «dem ... 2 ?. sao 

Unidad disto 5.75 externa Aeng¿ can txiodselectof paca 
arranque «Jesde Dfl 32 900 

Eapanaiún memoria 512 Kb con reJü| . 22 9Q0 

Digitalizada* son tfo Arnica 5Q0 . 7-900 

Módem Amiga/PE extemo 300-1200.24 900 

OS» dllfO Amiga 500,20 mg.... 79.000 

Disco duro otras capacidades .... ConáilL 

D^yiialirador imagen en Jiemoo real [Vidw fians Grab- 
bcrj ... .,., .., ., 25.9DQ 

Ganluek NHS . .. 49 000 

Separad or de colores. N HS . 34 000 

Midi Atenace A-5QA A-Í000 .. . 8 600 

nigrtaüMdcir «mirto stflíso HD High Speed 55 k7 12.GM 
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— VENTA DE ORDENADORES 

— CURSOS DE INFORMATICA 

— CLUB DE USUARIOS AMIGA 500 

— SERVICIO TECNICO 


I M IS LAS t 
KNADORES £ 
lis ami*¿ m. 


MUEVA DIRECCION: Cf UÑAN, 1 
TEL, (57$) 2? 29 29, 5CWS1 ZARAGOZA 


DOMINIO PUBLICO 

m norsnft 

Más de 800 programas. 4,000 utilidades, 
dantos de juegos, fuentes, programas tic di¬ 
bujos música n vle... 

Pídenos información escribiendo a: 
üral. Franco, 41. endo, A 
ürensc 

O llamando al Td . (9ttS) 24 90 46 


CLUB DE USUARIOS DE AMIGA 


Todo el 
Software de 
ios meneados 
US A )• europeo 


m 


Mas de 

2,000 prx> 

duelos para 
AMIGA 


Precios y ofertas excepdonoles. 
SoEicila información cscri hieurfo ai 
Apartado 658 (Orense) 


PARA ANUNCIOS 
EN ESTA SECCION 
LLAMAR A: 

(91) 319 40 14 

CT.OR1A MONTALVO 

(93) 212 88 48 

MAGDA 7.ABALA 

















































































Distribuidor oficia] 

C^Commodore 

CDEuponents elídante. Eúdio. TX Informático, fotografío 

Rhd i® Bei^s'esíi 

SSCTBRÍI A TOTA ESPANYA 

Vüadomat, 105 - Tel. 423 72 2S - 03015 BARCELONA 


CONNECriON 

—( CLUB DE USUARIOS DE AMIGA 
\j Todo el software del mercado. 

( K Acuerdos con distribuidores, para obíe- 
ner los máximos descueótos en Hardwa- 
re y Software. Sin cuotas y sin compras 
LgI obligadas. 

Te darnos todo el asesoramlanto, gratis. 
Solicita informaban, escribiendo a: 


oSfiSo 


Barcelona 



Para realizar su* pedidos copie o fotuto pie esta pagina círnipleía, marcando lo gue 
desee con una cruz e indicando todos sus datos. No se atenderán pedidos con datos incompleta. Sume 
usted mismo el importe tute! del pedido y envíenos un cheque, aire o los datos de su tarjeta de crédito. 
Si paga por giro, indique también su pedido en el texto del resguardo. 


NUMEROS DE LA REVISTA C0MM0D0RE WORLD 

Poner una cruz en los ejemplares que desees 

Hasta el número 43 .. . 

Del 44 al 64. 

Oferta Amiga en Commodore World {28, 34* 35, 38, 40 al 64). 


300 pías, 
400 pías, 
4.500 ptas. 


Ernimnagraa 

26 

27 

28 

29 

i3Ü 

31 32 

33 

34 

35 

36 

37 

39 

40 

41 42 


47 

48 

49 

56 

5$ 

59 

60 61 

62 

m 

64 

_ 



(Servicio de fotocopia*) 


□ Ejemplar Club Commodoré 
n Oferta; Colección completa (16 números). 

BIBLIOTECA COMMODORE W0RLB 

ri Volumen 1: Cursillo de código máquina.. 

n Volumen 2: Especial Utilidades ...’ . 

n Disco Especial Utilidades . . 

□ Oferta: Especial Utilidades + Disco . 

PRÜGRAMOTECA COMMODORE WORLD 

O Superdisco Aplicaciones I (dos discos) ...-.-... 

□ Superdisco Aplicaciones li fdos discos) ... . 

□ Superdisco Aplicaciones Eli (dos discus) 

U Superdisco Aplicaciones IV idos discos). . 

□ Superdisco Juegos ........ .. 


Nombre y apellidos 


Dirección .... . .-..-.- -.— 

Población.- C.P.Provincia 

Taléíono...Modelo de Ordenador. 

Importe del pedido .. pías. 


Forma de pago: □ Cheque O Giro número . 

□ VISA □ MasterCard N.’ LGCG Gl I ! l i I G G Mil I 
Fecha caducidad l_LJ GGI Firma 

Los pedidos con tarjeta de crédito, sólo a partir de 3.000 ptas. 

Gastos de envío e EVA incluidos, 

NO SE ADMITEN PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO 


0 

1 

2 

71 

4 ' 

5 

6 

7 ¡ 

* 

9 ' 

llfl 

11 

112 

13 

14 

15 


370 ptas, 
3.100 ptas. 

250 ptas. 
500 ptas, 
L75Ü ptas. 
U990 ptas. 

L99Ü ptas, 

1.990 ptas. 

1.990 pías. 
1,990 ptas. 
1.375 ptas. 













































































Para realizar sus pedidos copie o fotocopia esta pagina completa, marcando h que 
a cruz e indicando todos sus datos. No se atenderán pedidos con datos incompletos. Sume 
el importe total del pedido y envíenos un cheque, giro o los datos de su tarjeta de crédito, 
íjro, indique también sn pedido en el testo del resguardo* 


REVISTAS AMIGA WORLD 


AMIGA WORLD 


óll t2 3|4 SI 6 


i i r 

III |0J1 2 

3|4 5|ój7l II \~T ■. 


SOO pesetas cada ejemplar 

1.700 pesetas cada unidad 


BíSíOS gKISA r. T : 

LA 

REVISTA 

COMMODORE WO¡ 




Ul 3l 3 | 4 |5 | 6J 


1.700 pesetas cada unidad 


OFERTA REVISTA NIAS DISCO: 1.995 ptas. 


* Tres discos 

* Cinco discos 

* Once discos 


4.500 ptas. 
7.00O ptas, 
14.000 ptas. 


DISCOS AMIGA DE LA REVISTA COMMODORE WORLD 

Disco Amiga 1. (Correspondiente a tos revistas 45, 46 y 47 de Commodore World.) Contiene: Biorriirnos, Checksum 1.0, 
File di t InvaderCraft. List ador. 

Disco Amiga 2, {48, 49 y 50). BeatMaster. Fractal Maker. IFF, Transfer. ÍFF. Vicw. Music. Ray-tracing, 
Reversi, Listad or. 

Disco Amiga 3. (51. 52. 53 y 54). Cursa de C (I al IV). Listadur, Music Machine III. VideoTcxt. 

Disco Amiga 4. (55. 56 y 57), Cursa de C (V al VII). Supcrb! y el juego de regala Sidewinder. 

Disco Amiga 5. (58, 59 y 60). Curso de Ensamblador ! y 2. Checksum 2.1. Programa de regalo. GADGETS BASIC. 

Disco Amiga 6. (61, 62 + 63 v 64), Curso de Ensamblador 3. 4. 5 y 6. Programas de luiros para tus discos como regalo. 


Nombre y apellidos...—....- . 

Dirección .— _ ........ -—— - .-■■■■-.... ■ + 

Población . C.P. ..Provincia 

Teléfono ... Modelo de Ordenador...... 


Importe del pedido .ptas- 

Forma de pago: □ Cheque □ Giro número ........ 

□ VISA □ MasterCard N.* 1 I I lJ ¡H 

Fecha caducidad ¡ 11 I F~l 
Firma 

Los pedidos con tarjeta de crédito, sólo a partir de 3*000 ptas. 
Gastos de envío e IVA incluidos* 

NO SE ADMITEN PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO 
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sección 




Commodore 






Por Lysle ShieSds 


ejecútelo; el movimiento de la bola 
(la cual debe guiar hasta la salida) 
use un joystick conectado en cual 
quier oorí. 

Es posible que al principio tarde 
m completar uno de los laberintos, 
pero seguro que iras haber jugado 
unas cuantas veces con este juego 
conseguirá mejores resultados. 

Entre otras cosas espero que 
este programa les sea de utilidad a 
la hora de elaborar sus propios 
programas. ■ 


S i usted es una 
persona adicta a 
los laberintos, 
Maze Run le hará 
pasar unas gratas 
horas delante del ordenador. El 
¡uego consiste en una carrera con¬ 
tra el reloj, en la que se deberá 
encontrar la salida del laberinto. 
Cuando el programa se ejecuta, se 
crea un nuevo laberinto, seleccio¬ 
nando otro nuevo con la barra de 
espacio. 


Las reglas de juego son muy 
sencillas, ya que se trata de llegar 
a la salida del laberinto consi¬ 
guiendo el mayor número de pun¬ 
tos posibles. Cuando llegue al final 
del laberinto (la salida está repre¬ 
sentada por una 'E' ), conseguirá 
100 puntos entras por cada segun¬ 
do sobrante en el reloj.. 

Si usted no consigue llegar ai 
final antes del tiempo prefijado, el 
juego finaliza; podiendo elegir un 
nuevo laberinto. 


Cuando usted juegue, la parte 
superior de Ja pantalla mostrará la 
mayor puntuación conseguida has¬ 
ta el momento, et número de se¬ 
gundos que le restan para conse¬ 
guir llegar al final del laberinto y 
su puntuación en el actual laberinto. 
Teclee los listados 1 y 2, sal¬ 
vándolos posteriormente a disco. 
Posteriormente cargue y ejecute el 
listado 2, el cual generará un li¬ 
chera llamado Maieobj, Para ju¬ 
gar cargue el lisiado número 1 y 
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Listado 1 

5 IF THEN SYS i 22SS -237 

12 PÜKE 53280,BsPOKE 532S1,0: PR INT ,P ,62 
rCLRJtWHTl"? 

20 F0RX=lTO21 .164 

30 IF X= 1 THSvfFR I NT u C C0«M 4 ] M ; * 202 

40 IFX^TH©^RINT H CC0W152"; .104 

50 lF¡t=15THtENPR3lvJT ,f CCOMMB] 13 : - 1¿S 

60 IFX^21THENPRIWT ,p tWHT: ,f 5 -US 

70 PR!NTTABU*-77);"MAZE RUN* ,120 

80 NEXTX - 29 

139 PRINT R nH0fi3 n ; ,32 

na FORX=ITO20 ,252 

123 FRItíTTAB<X*.77) M r83PC:i ,p -103 

130 NEXTX - 79 

142 FORX=lTG15;PRINTxNÉXT* ,126 

15® PRTIvn' ,r IH0M^mCRSRD3[YSL] , ':TAB( ,252 

19) "'BYCCRSRD 1 11 

160 PRIhfrrABtl0)í u ECÜMM71LYSLEC2SPC -9B 
1F-9HIELD51 í £" 

170 Q=1 s LOAD“MAZE. EJBj “,8,1 -142 

Listado 2 

0 REKTHISLIST2CREñTES(ñWD5HOULDNOTB .26 
ECALL.ED ) M A Z E. OBJ 

5 OPEtta^S^mZE-DBJ.PiW- 1 -165 

6 CT= 0 sPR 1 NT"TCLR 3 - -213 


IB RE ADAS nFAS^ ,r -l M THFNCLOSES SPRINT ,30 
í FRINT"ALLDONE!2;ENE 

12 PRIhft^CHOMIREAIMNG LINE* +STRS f CT ,216 
> sCT=CT+l 


15 1FLENtASi<62THEN55 - 195 

20 BM4lD*tA*il ,2Q)+HID${fi$,22,20>+ -153 
MIOS CAÍ, 43,20> 

25 F0RI=1T03© -175 

30 í1*2)1 ,2) a HÍ=L_EFTS i C$ -126 

,11 :L*=RIBHT$CC$,ií 

35 H=VALCHí)ilFH$> JÍ 9 ,fc THENH=ASCÍH$)^ .203 
55 

40 L=VAL CLSÍ = IR_S>“9 H THENL=A5CCLÍ) - . 20 
55 

45 BY=H*I6+LtPRINT£S,CHRS<BY >i -147 

50 NEXTíSGTQl© .216 

55 IFLEN CAS) <21 THENBÍ=Aí¡ GOTO70 - 35 

60 I FILEN t AS) < 42THENB$=LE^TS í R$, 20) + ,126 
R 3 GHTS í AS, (LEW í AS) -21) > s GOTO70 
65 B$LEFT*(ñ$ 1 20>+MID*CAS,22 í 20)+RI ,59 
GHTSCAS,LEN CAS)-42) 

70 FQRI=lTDLENCBS>/2 -154 


75 ££«MID$íBá¡,ÍI*2>-1 ? 2)?HÍ=LEFT$ÍC .67 
$,1):L$=RISHTSCCS,1) 

30 H^VñLÍH$>= IFHS> 1, 9 H THENH=ñSC<Hí)- -240 
55 

G5 L=VALÍUS) r IFLS> li 9“THENL=ASCÍL4)- .73 
55 

90 BY=H+16-^L;PRrNT#S,CHRSfBY> ; .192 

95 NEXTsEDTGlB -5 

100 REMMAZERLnMML .114 

IB1 BATA0030A937Q53120DF3320*033220 ,103 
B23220BD3220SF-*3i 20863920613620EF36 

102 DATA20B23220BD322B0F372B*C43420 -40 
DF3420D33220A9*35200F37A903BD5961A9 

103 DATA06SO5961A924BB5661A9*15BD57 -77 
61205B300S2BA3*372058352B90DC205333 

104 DATA4C1C30206D3120933320*443420 -222 
AC322CD0323B24S209230204434209231AD 

105 DñTA586lCD566lO0FAñD5961*CD576I .3 
D©E220BD3220E7*32036328603B60202E 

106 DATA3120AD34204434202633 *207133 .E 
20C332200632B1*0249FPSD5A61AD01DC2D 

107 DATA00DC49FF2D5A61290FD0*016aC9 .73 
01 FBÍBDC902F00D*C904F00DC9BSF03D60CE 

103 DATA596Í60£E396160CE5S61*60E£5B .140 
6160A200BA9DS0*D4ESF019D0FS A9058D05 


109 DATAD4A90FBO1SD4A7070D0C*O4A9B7 .15 
SDS7D4A921SD0S*D 460A9C3SD00D4A91030 

110 DATA01D4A910SD04D4A9113D*®4D460 .94 
A9613D00D4A903*0D01D4A9108D04D4A911 

111 DAT A3D0 4 04 60203632AD5B61*-CD8B3 1 .239 
D®09 AD596iCDB1*31D©0160AD58 61SDS031 

112 DATAAD®961SDB131ASO329®3*09iCB5 -252 
033102C900F009^2®1633900320FB3260A9 

113 DATAFF91S220E03260A20ESA*9D001C .139 
9DB01D9D001 E9D*0BÍFEBD1ZF16BD0O0ACBE 

114 DATA3ifl200CAD0FD88D0FAóG*4078AD .64 
1403BDAS 31 AD 15*03SM931A9AA801403A9 

i 15 DñTA31SD15035860B0002CD0*323053 ,181 
CE0532AE0532E0*FFD02£A9B08D0BD4A93C 

116 DATfiSD®532CEO232AED232£0*2FD0ÍA .252 
A9399DD232CED1*32flED132E02FD00BA930 

117 DATA8DD132BDDZ322flBD322fH*C3322B .77 
1732A2B1 ADAB32*C90®D0®320BD32C90AB© 

I iS ñTA02A221BE0BíMóCAíB313C*AE59ólB .14© 
D7Ó5K0502ED90*50S5&3 AC596150ADD232 

119 DATA290F8DAB32ADD132290F*ftA£E00 .3 
F00C1SA90A6DAE*32EDA332CAD®F4602017 

120 DATA32ADAB32SDfiA324EAB32*L8ADfi3 -14 
326DAA328DAB32* AD AB321969053DAB 32C9 

121 DATA5A9B05A95ASDAB322062*32Ó0A2 .249 
S0ADAB32SDAA32*ñEAB3239E90ASDAB3290 

122 DftTA03ESD0ECADAft32093aSD*D3233A -98 
0930SDD l 326020*1732AEAB32A064E000F0 

123 DATA168A4S9S4S20E032202é*336BÁS ,75 
6SAASED0EFA®64*CAOBEA600000A900BDD0 

124 DATA32 61&A936SDD132A9308D *023260 - 6B 
A9FF8DD03260AD * D132SE6334ADD232SD64 

125 DATA0 46000060©A2S0A9009D*4133EB ,119 
E0BÓDEFS60A003* S941331B6901C90AD008 

126 DATAA900994133SS10EE9941*332004 ,10 
3160ABS5B94133*3BE901C 9FFB0SSA9©999 

127 DATA4I33SS10EE994133201963160A0 -101 
05B94Í33C9G0D#*03SS 10F61B6S3S6BA005 

12B DAT AB941330930996F048310* F5A000 -US 
S94D33996904CS*C006D0F56B000B00S©00 

129 DATñ0030©00©0B003013©30F*12052D -1 
A200BD 4133DD47*33F003B0B760E8E3E6DE 

130 DATAFa60BO41339D4733ESOB*06O0F5¡ _66 
A20BBB4733&93 0*9D5304 ES ES06D0F3 A200 

131 DATABDSE339DS904ESE005D0*F5602D ,65 
©309070SA929SD*FQ078DFS29ñ929SOF907 

132 DATAaDF929A20©BDBñ339D0B*®A3DFF -212 
339D40©AESE04B*D0EF2BCA34ABBB0SB03C 

133 DñTA0©006E000©5£©0007E00*007Ea© .133 
©03C0©©0a0000B*00©0©000©00BB0£l®©©®0 

134 DftTAB0E03G0aE00 a30©E0 BBS-* S3SS E0 ,16 
0000® 0000000©©* 3003 BS® SE 0 000S2 00000 

135 DATñE000000©0000000©7E0©*006®00 - 147 
007a©00©60©0a0*6000 0© 7 E000B0BS00000 

136 DAT ABESE 300Be0S0S 930 S039£30505) . 1S 
'3a0aaa0S000000*00.a0003ai0S003000®B0a 

137 sat Asa©00a©s0a0BB&000i2aa*0Baflaa -241 
00EAA900SD5561 *AE5eó 1AC596120813490 

13S ÜATA05A9018D55618ES0D0SC*E 1DS AE . B6 
5661AC57612081*349009 A9B20D5561SD55 

139 DATA61EñSE02D0SC03D0AD55*6lSO10 -213 
D0609B0A0A0A10*6932ASA9003D5361SABA 

140 DATA2E5B6J0A2£5B610A2E5B*Ó11B69 ,240 
189003EE5B61ññ*ftD5B61D00218603Q60AE 

14 i DAT AD E34BDD0340D27D0S D2S*D0F3£0 .33 
0EDB02A200SEDE*3460A90SSD15D06SA9®3 

142 DATA8D15D06B0F0C0Sé4060E*S30DB5 -14S 
073SS902BA0020*A3372C1F3S30682BCF35 

143 DATAA9008D725©A9ÍSSD7350*A90®SD .143 
7450A927SD7550*203737ñ901aD725BA903 

144 DfsTABD7350A9028D7450A925*SD7550 .223 
2©3737A905SD72^50A9l6SD7350A9®2eD74 

145 DATA50A925SD755«2fl37372O*F835A2 -33 
00BD50339D5F04*ESE00BD«F52071332S26 
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146 DATA3320F235AD01DC2 < ?ieDE*9B6B0D , 126 
0UAG52012150E*2BCF35A900SD725BA91S 

147 DATABD735J3A90l3SD745Bfi927*SD7550 *55 
203737A9@ i St>72# 50A933BD735BA9028D74 

148 DA7A50A9258O7530203737A9*B5BD72 ,16 
50 A91 ¿8D7350A9 * 02BD7450 A9258D755S2B 

149 DÁTA373720713320FS354CF2^3520CF . 129 
33 A9Q 1 eD725Gfi9*®3SD7350A9B2BD7450A9 

150 DATA25eD7550203737207133*202633 .210 
20C3324CF235A2*00BD0O04?D002SBDESO 5 

151 DA7fi9D0O29BD0aiaá9D0G2ARD*00079D *149 
E32BESD 3E5A9AS* BD18D060A91SSD1SDE6B 

126 DfiTAA9009?4133SSi0EE994Í-*3320B4 .10 
3163A®0d394133*3BE901C9FFD08SA 90999 

127 DATA4l33aE13FF994l332019*3l6SA@ .101 
05B94133C900D0*05SS1EF61S603S6EA025 

12B DATAB94133E930996F04S8 i 0*F5A000 ,U 8 
B9 4D339969B4CS*C0®óDS F56000E0B0 0 E£ z 

129 DAT £0000000000000013 03BF*12E52O .1 
A200BD4133DD47*33F803B00760EBEe0áD3 

130 DATAF060BD41339a4733ESE0*06D0F5 .66 
A2E0BD4733B93E*9D5304E8E0S6D0F3A20B 

131 DATABD8E339D5904EBEB05D0*FS602D .45 
0SB9070SA9 2ESD-3-FS07SD FS29A929S0 F90 7 

132 DA T ASDF929A200BDBA339D0 B &0 A BDFF .212 
339D400AESE040*D0EF20CA34600E00303C 

133 DATAB0006E0®0e5E00B0780®#0E7E00 .133 
0B3C3 SSS SE0003*0000000000S000B0020B 

134 DATAS000BSB0 0 G*ggB0O0BEB3*a £0000 . 16 
000000006 00000*03^00^00000000030000 

135 DATA 000080 B 0 TOTOM 007 E 0 B*G 06000 .147 

007800BE6 00O0©*-6000007EO00S 30000003 

136 DflTA00B00S0OQ0BBB0Q0000O*0GN3B03 >!S 
0000 0-00 ESOS) S 80* 000S003303000 £2308 E »3G 

137 DATAO0000000£00000000000^000000 ,241 
00EAA900SD556l*AESS 61 AC596128813490 

138 DATA05A901SD5565.3EO0D0SC*01DOAE ,36 
5661AC57612E31*3490O9A9E23D55618D55 

139 DATfi61EASEB2D®8C03D0AD55*61SDlB .213 
DB6O980A0AOA 1 S*6932ABA9008D5B6 1 BASA 

140 DATA2E5É6UBA2E5B610ñ2ESB*6Iia69 .248 
1390B3EE5B6 1 AA*AD5B6 L D0021E603S60AE 

í 41 DATADE34BDDO34SD27DEei>28*D0EBE0 .33 
0ED032A 2008ED£*346OA9OO8D 15D060A903 

142 DATA8D15a0£S0F©C0B04060E*B30I}05 . 14S 
070839020 A0020*A3372C l E3S30&82BCF35 

143 DATAA9BQSD7250A91B3D73504A9003D .143 
7450 A927BD7550^203737A9018D7250A903 

i 44 DATA8D735BA902BD7450A92S #807550 .22© 
203737A9052D 72*50A91 ¿8157330 A9S2SD74 
145 DATA50A9258D755020373720 *F335A2 .33 
00BDS0359D3Fm*EBÉ000WF32071332026 
i4¿ J>ATA332flF235ADOlDC29llD0*9B¿BED «142 
O11A052012150E*20CF35A90OSD7250A 918 
i 47 ÜATASD73S0A900SD?450A927*SÜ755í3 .55 
20373 7A90 1 BD72í¡50ñ903aD7350íA902SD74 

148 DftTA53A9258D755O203737A9*05SD72 *16 
58 A9168D7350A9* 02BD7450A925SD755020 

149 BATA373720713320Fe3S4CF2*3520CF -193 
35A90 1 SD72uBñ9-ss-B33D7350A?023D7450A9 

150 DATA25BD7550203737207133*202633 *210 
2OC3324CF235A2*EEBü00a49D002SBD0H05 

151 ÜATA9DO829BD00O69DB02AED*0B079D .169 
¡3B2BESD0E5 A9 AS* 8 D 13D060A91 BSD 2 SDE 60 

152 DAT A A9F8B504A904S505 A20O A 00 6 A9 .242 
038D0B5020F438*AD04504A6D04S0AD06S0 

153 DATA0ABD0650AD05500A0ABD *05SBAD ,173 
335OBDS4500D05*500D3¿5E498FSD035O93 

3- :-~--=ACBB58AD23S09l046S*A8EE0B *116 
50 PlD0B50C925FB*06CBCSC04 ADOBA 1BA928 

155 DATA65O485O49O02£605E8E8*E02CD0 .41 
A26C78A50 1 4904*0501 A900a5FT>A92&E5FE 

156 DATAA9FF8SFBA9D7S5FCAO00*81FBÓA *94 
9 1 FDC6FBA5FBC9#FFD0a2G6FCC6FDA5FDC9 


157 £ ATAFFD0O2C6FEA5FDC9G® D0¡*E1A5FE .135 
C920D0DBA9FFS5*Fgfl9!FSSFCA000B1FD29 
152 SATA55©DEE3¿OA0DEE36BDEEs3691FD .¿8 
29554 A4A i 1FB91 *FBE6FBD002E6FC£6FDD0 
159 DATAB2E6F£A5FDC9BÓD0D6A5*FEC92S .187 
DEDOA00BB9D239*990024C3C0E0D0F 5A5B1 
16Z- DATA493485015S6000AD02DB*0'903fiD .IBS 
O2DDADa0DD29FC*09O3SD0ODDA91 SSD 1 SD0 

161 DAT A AD 1 6B8091E3D 1 6DB60ñ9*09A 20 G .187 
9D0 3DS9D03D99D®30DA9DO0DBESDOF1A9EE 

162 DATASD2OD0A90F8D21D0A9BB*eD22D0 .202 
A90CSD23 D060AF572SEA990SDAA50A99 1 SD 

1 63 DATAA35GJA992©I>AC5B207937*A993SD ,229 
A A50A9948DA B50*A9953DAC50ESEC7350F0 

1Ó4 DATA0é207937lS9BF4A996SD*AA5®ñ9 .56 
97SD AB5Oñ99SSD*AC5B4C7937209S37AC 7 4 

165 DATA30ADAA509102ADAB5GC3íCC 7S50 ,139 
F0B39102iS90F5*ADAC5091026BBD7650S5 

166 DATA®2BD9050850360A9O0SD*lE3aA9 .124 
028D71502O7C 3S-&A20E A0OSA9OSSDO A50A9 

167 DATA£22042392C1E3SÍ0016B*2OCE38 .53 
30062EI F3B 1390^EF 23F438A9O2204239AD 

2 6 S DATAS 35OC981F0ieAD0450C9^SlFT313 -8 
AEl0553C901F01E* AD065BC901 F@2 í 4C7D39 

169 DATAE8A9022O4239ES4CeE37-&CAA9O2 , 17 
284239CA4CBE 37* CS A902204239C84CBE37 

170 DflTAB3A902204239884CBE37-Hag8E0C *160 
5S2067392903AÁÍS-BE3B30SDO 35OC900F 00A 

171 DATAE8E004D0F4A2EH3 1 890EF*£00SF0 ,77 
- 5EES2FS 1 EEE 31 *F327AEOCS0ES A9© 12042 

172 DATA398B4C4239AE0C508BA9*©12042 * 118 
39834C4239AE0C*5ECaA9012B4239C84C42 

173 DATA39AE8C50CñA9012B4239^CA4C42 .99 
39A2B6A0O3A90O#Ea0C980EEO2C3130AC0ei6 

174 DATA9006C04ABBB29303AD7 i *502042 .116 
39C8C04ED0E lEe«E03OD0DA60A2O6A003A9 

175 DATA00EOOC900EE02CB0OACO*069OO6 .245 
C04AB0029006AD*715O204239CSC34 ED0F1 

176 DATAESE033DBDA6O20'7394S»AD035S .124 
C93SF0iaAD045S*C900F311AD8550C9OOF0 

177 DATAOAADO650C900F0O36S38*606S1S .249 
604QE ©235639SD-S-0350G ADA2056398DO450 

178 DATAE8C8205639SDO5508B8S*205éi39 .32 
gD0650C36S6048*ESE8205639SD0350CACfl 

179 DATACACA2056398M450VAL9EB*C8CS .17 
205ó398DO550eB88*8S8S2ÉS639SDO65OÜ3 

CB 

1B£ DATA6B604SAD01DC291OD02S*A9FF8D .226 
1E3S285C396891*O260285C39B1O26QBD0D 
1B1 DAT A58S502BD3F5ES5336BAD* 12D04D .. 24? 
005 0SD BB506D0 í *508001504 D025O8D025E 

182 DATA60A900SD715020AS3860#A9AD85 .254 
02A950S503A200*A5029D0(D50A5039D3F50 

183 DATAE03lF00FEaiBA9486502«-S5S290 . Q7 
E-2E6 03 1 990E3A 9*0G B5E2 A904S503A2O0 AS 

1©4 DATA029D7650A5O39D9B5018*A92B63 .102 
O205O29002E603*EOE0í 9DEE66ES1412E03 
1 ES DATA000 083B35555B00B0O0g.*Q3a3S 1 .1S9 
41 B@©0000BFFFF*5555B0000©00FFFFe 1 E 1 

186 DATAS090SOS083S35595SBS0*SBBflB3 .12 
33E1SIB3SE80SO*FFFF9595S0Q0S0SBFFFF 

187 DATA434303E3030383835757^030303 .1 
03S383 S 343 ¡3 303 * 03E3F FFF57S7030303B3 

138 DA'AF“rFS3S3S3B383838383*579783 .206 

B3S383&3S383B3*B3Q3S3S3FFFFFFFFFFFF 

139 DATAFFFFFFFFFFBrAFA0AOA0*A0A0FF .57 
r FF FS00 0000 O0OM-FFFFF AB AOAOAB A0AA0A0 

190 DATñA0A0A0AOA0A00G0000Ot3*000000 , 212 
OOOAOA0AOA0AOA*OA0AAOÍV0AaAOABA595S5 

191 DATAO00O0(ílOB00355S55OAiOA*BAOA0A .175 
50555500030000^-00050509000000000050 

192 DATA50600BSF0F00000OB0O0^£OF0FB .130 
O Bm 000 B 0083 A A* EEAA44 

193 DATA^l 77 
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Servicio gratuito para nuestros lectores PARTICULARES. Ia>s anuncios serán publicados durante I mes 
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Venció Amiga 500: 60.000 pías., Sony Tri¬ 
nitron: 35.000 pías. Ampliación de memoria 1 
Mb. Combilec; 65.000 pías.. Unidad esterna de 
disco A1010: tB 000 pías, Todo elle en perfectc 
estado de uso. Liamar solo manaras o noches a 
Xavier París Rubio, leí.: 2559217. Industria. 
236 S. Atico. 06026 Barcelona. 

Vendo unidad de disco 1571 y 100 discos 
(45,000 ptas). Commodore 123 (30.000 pías). 
Datassette Commodore y cintas originales 
(12.000 pías.) Final Caríridge II (5.000 pías). 
Todo por 80000 ptas, Eduardo Fdaz. de Gam¬ 
boa. Ibaigane, 9 9C. 4S970 Basauri Vizcaya, 
Tel,: 94-4493325 (a parlir de las 3h.) 

Vendo Amiga 500 (con un año), con ex¬ 
pansión de memoria 1 Mb y modulador para 
conectarlo a la T.V, todo en perfecto estado, con 
manuales y discos. Solo 13G.00C oías. Interesa¬ 
dos escribir a: Migue! Angel Braña Pena. E. 
Parque. 10. Tapra Asturias. 

Compro impresora para el Amiga-500. An¬ 
tonio. Vicente Gallad, 24 9. 46011 -Valencia, 
Til.: 96-3675095. 

Vendo C-64. Joystick. juegos, cassette 
Unii y revistas. Precio a convenir Luís Avella. 
2052956 de Barcelona, 

Por cambio de equipo vendo C-S4. unidad 
de disco 1541-11. tfaíasette, cartucho Final NI. 
libros de instrucciones. Libros Dala Becker: C- 
64 interno, Lenguaje Máquina, Ensamblador. 
Todo sobre el Floppy 1541, Inteligencia Artifi¬ 
cial, Geos. Todo en Castellano, Muchos progra 
mas y juegos en disco. Liamar al 927- 223669 
preguntando pnr Javier. Preferiblemente Cáce- 
res o Exlremadura. Todo por 50.000 pías. 

Por cambio de ordenado;' vendo: C-128, 
caselte y juegos [20,000 pías.) Unidad de disco 
1571 y juegos en D-sco (25.000 pías.). Monitor 
1901 40430 columnas (30.000 pías.) David 
Ubeda Granollers. Argullos. 49 Atico 3 . 03016 
Barcelona TIL: 3593941. 

Vendo ordenador Commodore 64 y unidad 
de disco 1541, junto con Diskets y libros. Todo 
por 60.000 pías. Escribir a Balines, 23 pial. V 
Barcelona. 03007 o llamar al 93-3023176. Pre¬ 
guntó! por Gerard López. 

Vendo impresora marca ftitcman C (con 
letra de alta calidad -NLQ-) como nueva, con 
manua! en castellano, una auténtica ganga y a 


toda prueba por solo 30.000 ptas. Físgalo pro¬ 
grama de Contabilidad personal y procesador 
de Textos de Cimexsofi, para el C-S4. Luis Mo¬ 
reno Costal, Majar, 71. 08921-Sta. Coloma de 
Gramanet (Barcelona). Telf. 3859323. 

Por cambio de ordenador, vendo ZX- 
SPECTRUM 4BK+teclado profesional ínter - 

iace Joystick + muchas cintas de programas e 
instrucciones, lodo por soto 22.000 pías. Car¬ 
los Berché Codina. Pza. Serrat i Banasta, 10 
A4-4. 06400-GíanolFers (barcelona) Telf 93- 
8706448. 

Vendo Specírum-f- 3. como nuevo, con 
cables y embalaje originales, regato cassette es¬ 
pecial para ordenador DR-201, joystick y juegos 
en cinta así como revistas. Todo por 30.000 
otas. También vendo Trastape II para Spectium 
por soto 5.000 ptas. Miguel Roig Adalid. Sa- 
gunlo, 112 Pia. 25. 46009-Vatencia. 

ZX-Spetímm, con cables, manuales, mu¬ 
chos juegos, libros, revistas, en perfecto estado, 
se vende por 15.000 pías, o cambio por impre¬ 
sora u otro ordenador. Félix Gallego. Gaicerán 
de Pinos, 15 2-4. 43430-Viiaseca (Tarragona. 
Telf. 977-391846. 

Urge vender, por cambio de equipo, Com- 
modore 64 con unidad ds disco 1571, datasel- 
1e. Final Caríridge II. Quietud i sk, la colección 
completa Commodore World, diversos libros 
Databecker, ejemplares sueltos de oirás revistas 
Commodore, y muchos discos y ciólas repletos 
de aplicaciones y juegos, lodo por 55.OG0 pías, 
Además, pnr ello te regalo monitor video com¬ 
puesto de fósforo verde. Interesados escribir a 
Jaume Font Vernet. A. Clavé. 57. 0840D- 
Granotlers (Barcelona). 

Vendo SONY MSX2 HB-F70QS con unidad 
de disco y con 11 meses de vida, incluyo em 
halaje original, libros de BASIC-MSX. INTRO¬ 
DUCCION AL 8AS1C. MSX-DOS..., joystick. eu- 
roconector, dos archivadores de discos SONY, 
gran variedad de juegos y nulidades. Todo en 
perfecto estado al nreclo de 90.000 ptas, Anto 
nío Verez Cotelo. Orense, 34-36 2 izda. El Fe¬ 
rrol (La Coruña). 

Por cambio de equipos vendo ordenador 
Commodore PC-I. 540 K (512K+128K). dss- 
queíera 5 1/4. PC Totalmente Compallble, 
MS/DOS 3.20 por 75.000 ptas. También vendo 



AMIGA WORLD 


ordenador Commodore Amiga 500 con monitor 
1084 por 142.000 pías. Regalando disquetes de 
3 1/2. Revistas Commodore y Amiga y el libra 
de Anaya Multimedia sobre el Motorola 68000. 
También vendo unidad exlema de Amiga 3 1/2 
por 24000 pías, y por último vendo impresora 
Star LC-10 Color con cartucho de Tinla Extra y 
cable por 55.000 pías. Juan Carlos Laina Farell. 
Píe. Salvador Riera, 3-B 3.1 08027- 
BARCEL0NA. Telf.: 93- 3499990, Llamar ruar¬ 
les y jueves a partir de las 21b. 

Compro Amiga-500 en perfecto estado, 
Precio a negociar. Interesados llamar en horas 
de comida al 3194609. Abstenerse los de fuera 
de Barcelona. Oscar García Sánchez. Cambios 
Viejos. 6 2-1 08003-BARCELONA 

Se vende ampliación de memoria (512K) 
Por 12.000 pías, así como segunda unidad de 3 
1/2 para el Amiga 500 por 17.000 pías. Tam¬ 
bién vendo adaptador de TV A52Í) para Amiga 
por 4.000 ptas. Todo en perfecto estado. José 
Vle, Herreros Anión. Tahonas. 2 3 Izda. 09003- 
Gurgos. Tff,: 947-274408. 

Vendo ampliación de memoria (512K) con 
reloj, A-501 de Commodore. Precio 20.000 
ptas. Interesados escribir o llamar a partir de las 
21.30h, Oriol Vínolas Tarrago. Lorelo, 54. 
06029- Barcelona. TIL: 93-410*1413. 

Vendo Commodore 64, unidad de disco, 
archivador metálico 3M (muy robusto) con ce¬ 
rradura y capacidad para más de 2QD Discos, 
cientos de programas en disco (muy buenos) y 
decenas on cinta de juegos y aplicaciones con 
instrucciones, los manuales (y programas) de 
Assembler Tutor. Busicale. EasvScript. Sarta Re¬ 
citar. Superbase 64, logo, WhiteLightning..., 
manual de referencia del 64, revistes Commo 
dore... y mucho más por solo 60.000 Pls. Che¬ 
ma. Pza. de Puente, 7 ^8930-Las Arenas, Viz¬ 
caya. 94-4631113. 

Vendo números abasados de revistas 
Commodore en perfecta estado: Comnodore 
World n'1 al 29 (9.355 pías.), Commodore Ma¬ 
gantos n 1 al 30 (7,950 pías.), Inpul Commo¬ 
dere rv 1 al 14+Extra (5.250 pías.), Commodo¬ 
re User 46 Números (15.355 ptas.). Lote com¬ 
pleto de 120 revistas 30.000 ptas. Interesados 
llamar al 96- 3693073 preguntando por Federi¬ 
co [Horas de comida). 














EL AMIGA -AHORA- 

CON LOS MEJORES PROGRAMAS 


Paquete «APPETIZER 
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Procesador de Textos fácil 
de aprender y de usar, con sonido 
incorporado. 

Fantástico programa de dibujo 
con todas las características para 
diseños en colores con ordenador. 

MUSIÍ Programa de música que ^ 
escribe, edita y hace sonar melodías. 
Permite dirigir una orquesta completo. 


Divertida y complicado 
juego de puzzie, con numerosos 
niveles de dificultad. 


OFERTA ESPECIAL PARA LOS USUARIOS DE AMIGA 

Precio del paquete 9.000 Ptas. + IVA 

(Programas y manual en castellano) 

Deseo me envíen el Paquete APPETIZER, acogiéndome a la oferta especial para usuarios de 
AMIGA 


Precio 

12.01)0 Ptas. 

Acompaño cheque n." ... 


Dto. 25 % 

3.000 



12 % IVA 

v 9.000 

1.080 

10.080 Ptas. 
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4096 colores en Alta Resolución 


Con DIGI-VIEW GOLD tendrá ei mejor vídeo digital izad or 
para AMIGA . Con los nuevos programas DIGf-VTEW 4*0 usted 
podrá digital izar y mostrar todos los 4096 colores en alta 
resolución (cosa que se creía imposible). LLamamos a este 
revolucionario método Dynamtc HtRes y usted tendrá que verlo 
en su pantalla para creerlo, Pero esto es sólo eJ principio de lo 
que convierte al D1GI-VIEW 4.0 en un programa puntero. 

Be incluyen otras nuevas características: Dynamic HAM 
(margen libre MAM), reducción de ruidos, Soporte AFtexx, Super 
dígitalízador bitmap y docenas de nuevas características que 
convierten ai DIGi-VIEW GOLD en eJ programa gráfico para 
AMIGA más avanzado, nunca presentado. 

Sigue siendo de utilización tan simple como antes. Enfoque 
su cámara de vídeo sobre cualquier objeto o fotografía. y en sólo 
unos segundos ei DIGÍ-VfEW GOLD lo entrará en su AMIGA, que 
]o reproducirá oon un brillante color y con asombrosa claridad. 
Tamo si Vd. está creando gráficos para Desktop pubíishing r 
presentaciones, videos o sólo para su diversión, el DiGf-VIEW 
GOLD le dará imágenes deslumbrantes con asombrosa 
simplicidad, 

El DíGI-VIEW GOLD está específicamente diseñado para los 
AMIGA 500; 20ÚQy 2500 , y se conecta directamente en el 
poíTparafleLCon un control del software completo de ía 


saturación dei color, brillantez, definición, matiz, resolución y 
paleta, procesar una imagen avanzada es tan simple como ajustar 
los mandos de su televisor. 

Sí quiere Eos mejores gráficos para su AMIGA , Vd. precisa ei 
mejor video digitafizador de todos los tiempos: 

DiGl-VIEW GOLD 4.0 

Solo el DJGI-VIEW GOLD: 

* Puede digitalizar en todas las formas de resolución 
AMIGA desde 320 x 200 basta 768 x 480 (completo HÍRes 
oversoan) 

* Utilizar de 2 a 4096 colores 

* Utilizar formas Dynamic exclusivas para los 4096 colores en 
HiRes. 

- Es 100% IFF compatible y trabaja con cualquier software 
gráfico. 

Puede digrtatizar en 21 btis por pixel (2.1 millones dé colores) 
para lograr la más alta calidad de imágem 

* Tiene avanzadas rutinas, que dan en pantalla 100.000 colores 
simultáneamente. 

* Tiene potentes mandos de proceso de imagen para una 
manipulación completa de la pintura IFF. 


Distribuido por: 


■BERGEN 


Sólo 25.900 + IVA. 


P s . Verdúm, 33-39 ■ Esc.!zq. 6 5 - 1 ! • Tel,(93) 353 19 73 * 08031 Barcelona dsposíctó^ en°¿f 


- N~wT=k 


NCORPOñATED 














